
K チェスプリント：どの駒を取ると得か
12問・レベル1・解答と解説は最後

なまえ 

日付 

Karotto アプリでもっと練習：問題の読み上げとヒント付き。コードを読み取るか playkarotto.com へ

手を書く（例：♘f3 または Nf3）か、盤に矢印を描きます。盤はいつも手番の側から見た向きです。

黄色のマス：動かす駒（問題文の「光っている駒」）。 · 星：動けるマス。正解は1つだけ。 · マスのA・B・C：選ぶ選択肢。 · 矢印：直前の手、また

は問題で指定された手。 · 赤いマス：攻められている駒。 · 青いマス：注目する駒やマス。

レベル1

1 白の番

黒のコマは3つともひとりぼっち。いちばん点数の高いコマの
星は1つだけ。えらんでね。

手:

2 白の番

黒のコマは3つともひとりぼっち。いちばん点数の高いコマの
星は1つだけ。えらんでね。

手:

3 白の番

黒のコマは3つともひとりぼっち。いちばん点数の高いコマの
星は1つだけ。えらんでね。

手:

4 白の番

黒のコマは3つともひとりぼっち。いちばん点数の高いコマの
星は1つだけ。えらんでね。

手:
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5 白の番

黒のコマは3つともひとりぼっち。いちばん点数の高いコマの
星は1つだけ。えらんでね。

手:

6 白の番

黒のコマは3つともひとりぼっち。いちばん点数の高いコマの
星は1つだけ。えらんでね。

手:

7 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

損しないでいちばん得する星は1つだけ。えらんでね。

手:

8 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

損しないでいちばん得する星は1つだけ。えらんでね。

手:

9 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

損しないでいちばん得する星は1つだけ。えらんでね。

手:

10 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

損しないでいちばん得する星は1つだけ。えらんでね。

手:
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11 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

損しないでいちばん得する星は1つだけ。えらんでね。

手:

12 白の番

黒のコマは3つともひとりぼっち。いちばん点数の高いコマの
星は1つだけ。えらんでね。

手:

Karotto · playkarotto.com · 家庭と教室で無料で使えます。転売しないでください ページ 3/4



解答と解説: どの駒を取ると得か

1. axb4 · レベル1

理由: 黒のクイーンがいちばん点数が高いコマだよ。

2. ♘xc6 · レベル1

理由: 黒のルークがいちばん点数が高いコマだよ。

3. ♗xa2 · レベル1

理由: 黒のルークがいちばん点数が高いコマだよ。

4. ♖xd8 · レベル1

理由: 黒のクイーンがいちばん点数が高いコマだよ。

5. ♕xh1 · レベル1
理由: 黒のルークがいちばん点数が高いコマだよ。

6. ♘xf8 · レベル1

理由: 黒のクイーンがいちばん点数が高いコマだよ。

7. ♘xc7 · レベル1

理由: 黒のビショップを取るのがいちばん得だよ。

8. ♗xb8 · レベル1

理由: 黒のナイトを取るのがいちばん得だよ。

9. ♖xf3 · レベル1

理由: 黒のポーンを取るのがいちばん得だよ。

10. ♕xe3 · レベル1

理由: 黒のポーンを取るのがいちばん得だよ。

11. ♘xb2 · レベル1
理由: 黒のクイーンを取るのがいちばん得だよ。

12. bxa6 · レベル1

理由: 黒のルークがいちばん点数が高いコマだよ。
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