
K チェスプリント：先を読む
12問・レベル1・2・3・4・解答と解説は最後

なまえ 

日付 

Karotto アプリでもっと練習：問題の読み上げとヒント付き。コードを読み取るか playkarotto.com へ

手を書く（例：♘f3 または Nf3）か、盤に矢印を描きます。盤はいつも手番の側から見た向きです。

黄色のマス：動かす駒（問題文の「光っている駒」）。 · 星：動けるマス。正解は1つだけ。 · マスのA・B・C：選ぶ選択肢。 · 矢印：直前の手、また

は問題で指定された手。 · 赤いマス：攻められている駒。 · 青いマス：注目する駒やマス。

レベル1

1 白の番

光っているナイトを、できるだけ少ない手でa3へ。最初はど
こへ動かす？

手:

2 白の番

光っているナイトを、できるだけ少ない手でd8へ。最初はど
こへ動かす？

手:

3 白の番

白の番。白のルークをできるだけ少ない手でa4へ。最初の1手
を動かそう。

手:
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レベル2

4 白の番

光っているビショップがh2へ行きたいよ。いちばん近い道の
最初の1手を動かそう。

手:

5 白の番

さわる前に頭の中で見てみよう。光っているコマがどの星に

いれば取られないかな？安全な星は1つだけだよ。

手:

6 白の番

ルークはできるだけ少ない手でh7へ行きたいよ。最初の1手を
動かそう。

手:

7 白の番

さわる前に頭の中で見てみよう。光っているコマがどの星に

いれば取られないかな？安全な星は1つだけだよ。

手:

8 白の番

ルークはできるだけ少ない手でd8へ行きたいよ。最初の1手を
動かそう。

手:
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レベル3

9 白の番

光っているコマで2手のこうげきをはじめよう。きみの番！

手:

10 黒の番

光っているコマが先に動くよ。2手目まで考えよう。

手:

レベル4

11 白の番

A

B

C

緑の矢印のとおりに指そう：ナイトがチェック。黒のキング

は動くしかない。そのあと、どのマスのコマを取る？そのマ

スをタッチしてね。

A  c4 B  f7 C  a4

丸をつける: A B C

12 黒の番

A

B

C

緑の矢印のとおりに指そう：黒のビショップがチェック。白の

キングは動くしかない。そのあと、どのマスのコマを取る？

そのマスをタッチしてね。

A  g2 B  a3 C  b2

丸をつける: A B C
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解答と解説: 先を読む

1. ♘c4 · レベル1

理由: c4からなら、ナイトはあと1手でa3に着くよ。

2. ♘e6 · レベル1

理由: e6からなら、ナイトはあと1手でd8に着くよ。

3. ♖a1 · レベル1

理由: a1からなら、ルークはあと1手でa4に着くよ。

4. ♗f4 · レベル2

理由: それがh2へのいちばん近い道の最初の1歩だよ。

5. ♗g4 · レベル2
理由: 先を見られたね。そこならどの黒のコマも取れないよ。

6. ♖b7 · レベル2

理由: それがh7へのいちばん近い道の最初の1歩だよ。

7. ♖h6 · レベル2

理由: 先を見られたね。そこならどの黒のコマも取れないよ。

8. ♖d4 · レベル2

理由: それがd8へのいちばん近い道の最初の1歩だよ。

9. 1.♖e8+ ♔g7 2.♕f8# · レベル3

理由: ルークがe8でチェック。黒のキングは負ける道しかない。そ
してチェックメイト！

10. 1…♕c5+ 2.♔h1 ♗xe4 · レベル3

理由: クイーンのc5が作戦のはじまり。そのあとクイーンが取れる

よ。

11. A (c4) · 1.♘c5+ ♔a2 2.♔xc4 · レベル4

理由: ナイトのチェックで黒のキングを遠くへ追いやって、c4の黒
のナイトはもうキングに守られていない。白のキングが取るよ。

12. A (g2) · 1…♗d4+ 2.♔e2 ♖xg2+ · レベル4

理由: ビショップがチェック、白のキングはf2をはなれるしかなく
て、g2の白のビショップは守りがなくなった。黒のルークがチェ

ックしながら取るよ。
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