
K チェスプリント：引き分けに持ち込む
12問・レベル4・5・6・解答と解説は最後

なまえ 

日付 

Karotto アプリでもっと練習：問題の読み上げとヒント付き。コードを読み取るか playkarotto.com へ

手を書く（例：♘f3 または Nf3）か、盤に矢印を描きます。盤はいつも手番の側から見た向きです。

黄色のマス：動かす駒（問題文の「光っている駒」）。 · 星：動けるマス。正解は1つだけ。 · マスのA・B・C：選ぶ選択肢。 · 矢印：直前の手、また

は問題で指定された手。 · 赤いマス：攻められている駒。 · 青いマス：注目する駒やマス。

レベル4

1 黒の番

ひかっているコマはクイーンだよ。チェックをつづけて、白の

キングをやすませないでね。

手:

2 白の番

ひかっているコマはクイーンだよ。チェックをつづけてひきわ

けにしよう。

手:

3 白の番

まけそうだから、チェックをつづけてひきわけにしよう。

手:
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レベル5

4 白の番

光っているクイーンでずっとチェックしよう。引き分けを守っ

てね。

手:

5 白の番

白が先だよ。こんどは勝ちかな、引き分けかな？ビショップ

の色を見てね。

A  白の勝ち B  引き分け C  黒の勝ち

丸をつける: A B C

6 黒の番

コマが少ないよ。引き分けにする方法をさがそうね。

手:

7 黒の番

黒のキングが光っているよ。すみで引き分けを守ろうね。

手:

8 黒の番

黒の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

9 白の番

白が先だよ。このゲームは勝ちかな、引き分けかな？

A  白の勝ち B  引き分け C  黒の勝ち

丸をつける: A B C
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レベル6

10 白の番

白はビショップとポーンが1つずつ多いよ。白の番。このゲー
ムのけっかはどうなる？

A  白の勝ち B  引き分け C  黒の勝ち

丸をつける: A B C

11 黒の番

光っているコマが動かすコマだよ。引き分けをまもって、ま

けないでね。

手:

12 黒の番

黒の番。引き分けをまもって、まけないでね。

手:
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解答と解説: 引き分けに持ち込む

1. 1…♕d1+ 2.♔h2 ♕h5+ · レベル4

理由: クイーンがd1、つぎにh5でチェック。白のキングは行ったり

来たりするだけでにげられない。ひきわけ！

2. 1.♕d8+ ♔h7 2.♕h4+ · レベル4

理由: クイーンがd8、つぎにh4でチェック。黒のキングはにげられ

ない。ひきわけ！

3. 1.♕e8+ ♔a7 2.♕a4+ · レベル4

理由: クイーンがe8、つぎにa4でチェック。黒のキングは行ったり
来たりするだけでにげられない。ひきわけ！

4. 1.♕a4+ ♔c5 2.♕c2+ ♔b4 3.♕xg2 ♕a1+ 4.♔e2 · レベル
5

理由: クイーンがずっとチェックして、g2のポーンを取れたよ。ク
イーンたいクイーンで引き分け！

5. A (白の勝ち) · 1.♔b4 ♔c6 2.a5 ♔d5 3.♗b5 ♔d4 · レベ
ル5

理由: aのポーンは白いマスa8で成って、白のビショップも白いマス

を動くよ。ビショップがすみのマスを見はれるから、黒のキング

は守りきれないね。

6. 1…h1=♕+ 2.♔d3 ♕g2 3.♕d4+ ♔f1 4.♕a1+ ♔f2 · レベ
ル5

理由: ポーンがクイーンになってチェック。黒のクイーンはキングの

そばにいるよ。クイーンたいクイーンは引き分け。

7. 1…♔g7 2.h6+ ♔xh6 · レベル5

理由: 黒のキングがすみへ向かって、hのポーンを取ったよ。ポーン

がなくなったら引き分け！

8. 1…c1=♕ 2.♕xc1+ ♔xc1 · レベル5

理由: ポーンがクイーンになって、白のクイーンは新しいクイーンを

取るしかなく、黒のキングが取りかえす。キングが2つだけで引き
分け！

9. B (引き分け) · 1.h6 ♔f7 2.h7 ♔g7 3.h8=♕+ ♔xh8 · レ
ベル5

理由: h8は黒いマスだけど、白のビショップは白いマスを動くよ。

黒のキングがすみにまにあうから、白は勝てないね。

10. B (引き分け) · ♗c4 · レベル6
理由: 白のビショップは、すみのクイーンになるマスとちがう色だ

から、黒のキングをおいだせないよ。これが「とりで」だよ。

11. 1…♔g5 2.g4 ♔f6 3.g5+ ♔xg5 · レベル6

理由: 黒のキングがg5へ行ってgのポーンの前をふさぐよ。ポーン
がg4へ進むと、キングはf6へ下がって、ポーンの前のマスをまも

りつづけるよ。ポーンがg5へ進んだら、キングがとるよ。引き分
け。

12. 1…♔e6 2.f4 ♔f6 3.f5 ♔e7 4.f6+ ♔xf6 · レベル6

理由: 黒のキングが白のキングと向かい合って、ポーンの前に行か
せないよ。ポーンが進むと黒のキングがとるよ。引き分け。
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