
K チェス問題集 レベル1（解答付き）
48問・レベル1 · きほんとルール・解答と解説は最後

なまえ 

日付 

Karotto アプリでもっと練習：問題の読み上げとヒント付き。コードを読み取るか playkarotto.com へ

手を書く（例：♘f3 または Nf3）か、盤に矢印を描きます。盤はいつも手番の側から見た向きです。

黄色のマス：動かす駒（問題文の「光っている駒」）。 · 星：動けるマス。正解は1つだけ。 · マスのA・B・C：選ぶ選択肢。 · 矢印：直前の手、また

は問題で指定された手。 · 赤いマス：攻められている駒。 · 青いマス：注目する駒やマス。

ばんになれてコマを動かそう

1 白の番

星はa8：aの列の8の列。白のルークをa1から星まで動かそ
う。

手:

2 白の番

白のクイーンを見つけて、星まで動かそう。

手:

3 白の番

白のナイトがf3にまよいこんだよ。g1の星までもどしてあげ
よう。

手:

4 白の番

白のビショップがc4にまよいこんだよ。f1の星までもどして
あげよう。

手:
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5 白の番

白のルークで黒のナイトを取ろう。

手:

6 白の番

白のルークをd4からg4の星へ動かそう。

手:

コマを守ろう

7 白の番

白のコマがねらわれている。守ってあげられる星は1つだけ。
えらんでね。

手:

8 白の番

白のコマがねらわれている。守ってあげられる星は1つだけ。
えらんでね。

手:

9 白の番

黒のコマが白のコマをせめている。安全に取れる星は1つだ
け。えらんでね。

手:

10 白の番

白のコマがねらわれている。守ってあげられる星は1つだけ。
えらんでね。

手:
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11 白の番

黒のコマが白のコマをせめている。安全に取れる星は1つだ
け。えらんでね。

手:

12 白の番

白のコマがねらわれている。光っているコマを守りに行かせ

よう。

手:

取り返されない取り方

13 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

安全に取れる星は1つだけ。えらんでね。

手:

14 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

安全に取れる星は1つだけ。えらんでね。

手:

15 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

安全に取れる星は1つだけ。えらんでね。

手:

16 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

安全に取れる星は1つだけ。えらんでね。

手:
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17 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

安全に取れる星は1つだけ。えらんでね。

手:

18 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

安全に取れる星は1つだけ。えらんでね。

手:

どれを取るといちばん得？

19 白の番

黒のコマは3つともひとりぼっち。いちばん点数の高いコマの
星は1つだけ。えらんでね。

手:

20 白の番

黒のコマは3つともひとりぼっち。いちばん点数の高いコマの
星は1つだけ。えらんでね。

手:

21 白の番

黒のコマは3つともひとりぼっち。いちばん点数の高いコマの
星は1つだけ。えらんでね。

手:

22 白の番

黒のコマは3つともひとりぼっち。いちばん点数の高いコマの
星は1つだけ。えらんでね。

手:
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23 白の番

黒のコマは3つともひとりぼっち。いちばん点数の高いコマの
星は1つだけ。えらんでね。

手:

24 白の番

黒のコマは3つともひとりぼっち。いちばん点数の高いコマの
星は1つだけ。えらんでね。

手:

損しないで得をする

25 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

損しないでいちばん得する星は1つだけ。えらんでね。

手:

26 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

損しないでいちばん得する星は1つだけ。えらんでね。

手:

27 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

損しないでいちばん得する星は1つだけ。えらんでね。

手:

28 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

損しないでいちばん得する星は1つだけ。えらんでね。

手:
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29 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

損しないでいちばん得する星は1つだけ。えらんでね。

手:

30 白の番

ひとりぼっちの黒のコマと、守られている黒のコマがある。

損しないでいちばん得する星は1つだけ。えらんでね。

手:

チェックとチェックからのにげ方

31 白の番

取られずに黒のキングにチェックできる星は1つだけ。えらん
でね。

手:

32 白の番

取られずに黒のキングにチェックできる星は1つだけ。えらん
でね。

手:

33 白の番

白のキングがチェックされている！キングを助けられる星は1
つだけ。えらんでね。

手:

34 白の番

白のキングがチェックされている！キングを助けられる星は1
つだけ。えらんでね。

手:
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35 白の番

白のキングがチェックされている！チェックの道をふさげる

星は1つだけ。えらんでね。

手:

36 白の番

白のキングがチェックされている！キングを助けられる星は1
つだけ。えらんでね。

手:

チェックメイトととくべつなルール

37 白の番

星が3つ、チェックメイトは1つだけ。黒のキングにくっつく
クイーンには、守ってくれるなかまがいるよ。

手:

38 白の番

星が3つ、チェックメイトは1つだけ。黒のキングは自分のポ
ーンに道をふさがれているよ。

手:

39 白の番

星が3つ、チェックメイトは1つだけ。黒のキングがすみで自
分のコマにかこまれているよ。

手:

40 白の番

キングとh1のルークはまだ動いていなくて、あいだのマスも
空いている。キャスリングしよう。

手:

Karotto · playkarotto.com · 家庭と教室で無料で使えます。転売しないでください ページ 7/11



41 白の番

星が3つ：1つはチェックメイト、2つはステイルメイト。チェ
ックメイトの星をえらんでね。

手:

42 白の番

光っているポーンをクイーンにしよう。

手:

レベル1 発展

43 白の番

星が3つ、チェックメイトは1つだけ。hの列の白のルークがク
イーンを守るじゅんびをしているよ。

手:

44 白の番

光っているナイトを、できるだけ少ない手でa3へ。最初はど
こへ動かす？

手:

45 白の番

白の番。黒が次の手でチェックメイトをねらっている。ふせ

ごう。

手:

46 白の番

光っているコマで黒のキングをチェックメイトしよう。

手:
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47 白の番

白のポーンが3つ、パスポーンは1つだけ。パスポーンを1マス
進めよう。

手:

48 白の番

白の番。いちばんいい手をさがそう。

手:
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解答と解説

1. ♖a8 · ばんになれてコマを動かそう

理由: 白のルークがa8に着いたよ。

2. ♕d6 · ばんになれてコマを動かそう

理由: それが白のクイーンだよ。

3. ♘g1 · ばんになれてコマを動かそう

理由: 白のナイトがg1のおうちにもどったよ。

4. ♗f1 · ばんになれてコマを動かそう

理由: 白のビショップがf1のおうちにもどったよ。

5. ♖xd6 · ばんになれてコマを動かそう
理由: 白のルークが黒のナイトを取ったよ。

6. ♖g4 · ばんになれてコマを動かそう

理由: 白のルークがg4に着いたよ。

7. ♗c8 · コマを守ろう

理由: 白のナイトに守り役ができたよ。

8. g3 · コマを守ろう

理由: 白のナイトに守り役ができたよ。

9. ♖xc5 · コマを守ろう

理由: すごい！黒のポーンを取ったね。

10. ♗f6 · コマを守ろう

理由: 白のナイトに守り役ができたよ。

11. ♕xa4 · コマを守ろう

理由: すごい！黒のポーンを取ったね。

12. ♗g5 · コマを守ろう

理由: 白のナイトに守り役ができたよ。

13. ♖xe7 · 取り返されない取り方

理由: 黒のポーンはひとりぼっちだったから、安全に取れたね。

14. ♗xf8 · 取り返されない取り方

理由: 黒のルークはひとりぼっちだったから、安全に取れたね。

15. ♘xg8 · 取り返されない取り方

理由: 黒のビショップはひとりぼっちだったから、安全に取れた
ね。

16. ♕xb6 · 取り返されない取り方

理由: 黒のポーンはひとりぼっちだったから、安全に取れたね。

17. gxf4 · 取り返されない取り方

理由: 黒のナイトはひとりぼっちだったから、安全に取れたね。

18. ♔xd4 · 取り返されない取り方

理由: 黒のナイトはひとりぼっちだったから、安全に取れたね。

19. axb4 · どれを取るといちばん得？

理由: 黒のクイーンがいちばん点数が高いコマだよ。

20. ♘xc6 · どれを取るといちばん得？

理由: 黒のルークがいちばん点数が高いコマだよ。

21. ♗xa2 · どれを取るといちばん得？

理由: 黒のルークがいちばん点数が高いコマだよ。

22. ♖xd8 · どれを取るといちばん得？

理由: 黒のクイーンがいちばん点数が高いコマだよ。

23. ♕xh1 · どれを取るといちばん得？

理由: 黒のルークがいちばん点数が高いコマだよ。

24. ♔xf3 · どれを取るといちばん得？
理由: 黒のルークがいちばん点数が高いコマだよ。

25. ♘xc7 · 損しないで得をする

理由: 黒のビショップを取るのがいちばん得だよ。

26. ♗xb8 · 損しないで得をする

理由: 黒のナイトを取るのがいちばん得だよ。

27. ♖xf3 · 損しないで得をする

理由: 黒のポーンを取るのがいちばん得だよ。

28. ♕xe3 · 損しないで得をする

理由: 黒のポーンを取るのがいちばん得だよ。

29. exf5 · 損しないで得をする

理由: 黒のルークを取るのがいちばん得だよ。

30. ♘xa1 · 損しないで得をする

理由: 黒のビショップを取るのがいちばん得だよ。

31. ♖f8+ · チェックとチェックからのにげ方

理由: 白のルークが黒のキングにチェックしたよ。

32. c4+ · チェックとチェックからのにげ方

理由: 白のポーンが黒のキングにチェックしたよ。

33. ♖xa3 · チェックとチェックからのにげ方

理由: チェックしていたコマを取ったね。

34. ♔xc3 · チェックとチェックからのにげ方

理由: チェックしていたコマを取ったね。

35. ♖a4 · チェックとチェックからのにげ方

理由: 白のルークがチェックをふさいだよ。

36. ♘xg5 · チェックとチェックからのにげ方

理由: 白のキングがチェックからにげたよ。

37. ♕g7# · チェックメイトととくべつなルール

理由: これが「クイーンのキス」の形だよ。

38. ♖d8# · チェックメイトととくべつなルール

理由: これが「最後の段のチェックメイト」の形だよ。
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39. ♘f7# · チェックメイトととくべつなルール

理由: これが「スマザードメイト」だよ。

40. O-O · チェックメイトととくべつなルール
理由: キングはすみにかくれて、ルークは真ん中に出てくるよ。

41. ♕e8# · チェックメイトととくべつなルール

理由: 白のクイーンで、引き分けにしないで勝ったよ。

42. d8=♕ · チェックメイトととくべつなルール

理由: ポーンが取られない新しいクイーンになったよ。

43. ♕h7# · レベル1 発展

理由: これが「ルークに守られたクイーンがくっつく」形だよ。

44. ♘c4 · レベル1 発展

理由: c4からなら、ナイトはあと1手でa3に着くよ。

45. b3 · レベル1 発展
理由: 動かす前はいつも、あいてが何をねらっているか見ようね。

46. ♖h7# · レベル1 発展

理由: これが「アラビアン」の形だよ。

47. f5 · レベル1 発展

理由: パスポーンをじゃまするものはない。8の列まで走ってプロモ

ーションするよ。

48. ♕b4# · レベル1 発展

理由: 白のクイーンで、引き分けにしないで勝ったよ。
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