
K チェス問題集 レベル2（解答付き）
50問・レベル2 · 1手の作戦・解答と解説は最後

なまえ 

日付 

Karotto アプリでもっと練習：問題の読み上げとヒント付き。コードを読み取るか playkarotto.com へ

手を書く（例：♘f3 または Nf3）か、盤に矢印を描きます。盤はいつも手番の側から見た向きです。

黄色のマス：動かす駒（問題文の「光っている駒」）。 · 星：動けるマス。正解は1つだけ。 · マスのA・B・C：選ぶ選択肢。 · 矢印：直前の手、また

は問題で指定された手。 · 赤いマス：攻められている駒。 · 青いマス：注目する駒やマス。

よく動くコマとねらうコマ

1 白の番

星が3つあるよ。とても広いけど黒に取られるマスもある。広
くて安全なマスをえらぼう。

手:

2 白の番

星が3つあるよ。取ったあと、自分のどのコマが取られるか見
よう。安全な星は1つだけ。

手:

3 白の番

e4のポーンはもう真ん中にいる。もう1つのポーンを真ん中に
進める星は1つだけ。えらんでね。

手:

4 白の番

星が3つ、ビショップを取られずにいいマスへ出せるのは1つ
だけ。えらんでね。

手:
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5 白の番

キングをおさんぽさせないで。キングを安全にする星は1つだ
け。えらんでね。

手:

6 白の番

白の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

7 白の番

光っているコマが動きにくい。取られない、いちばん広いマ

スへ動かそう。

手:

8 白の番

光っているコマは黒のコマを1つ以上取れる。だれにも守られ
ていないのはどれ？取ろう。

手:

9 白の番

真ん中に星が2つあるけど、1つではポーンが取られちゃう。
安全な星をえらぼう。

手:

10 白の番

光っているナイトを出そう。はしではなく、取られないマス

をさがしてね。

手:
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両取り

11 白の番

星が3つ、1つは「わな」：そこに立つと自分のコマが取られち
ゃう。安全な両取りの星をえらぼう。

手:

12 白の番

星が3つ、1つは「わな」：そこに立つと自分のコマが取られち
ゃう。安全な両取りの星をえらぼう。

手:

13 白の番

星が3つ、1つは「わな」：そこに立つと自分のコマが取られち
ゃう。安全な両取りの星をえらぼう。

手:

14 白の番

星が3つ、1つは「わな」：そこに立つと自分のコマが取られち
ゃう。安全な両取りの星をえらぼう。

手:

15 白の番

星が3つ、1つは「わな」：そこに立つと自分のコマが取られち
ゃう。安全な両取りの星をえらぼう。

手:

16 白の番

光っているポーンを1マス進めると、黒のコマ2つをねらえる
よ。やってみよう。

手:
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17 白の番

白の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

18 白の番

クイーンが光っている。黒のキングにチェックしながら、別の

コマもねらえるマスをさがそう。

手:

19 白の番

クイーンが光っているよ。黒のコマ2つを同時にねらえるマス
をさがそう。

手:

20 白の番

ルークが光っているよ。黒のコマ2つを同時にねらえるマスを
さがそう。

手:

ピンと守り役をどかす

21 白の番

光っているコマを動かすとディスカバードチェック。黒のコマ

を取れるマスをえらぼう。

手:

22 白の番

星が3つ：すぐ取る手、あいだのチェック、わなの手。いちば
ん得する手をえらぼう。

手:
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23 白の番

ピンされた黒のコマは動けない。光っているポーンが進んでお

どかしてから、そのコマを取ろう。

手:

24 白の番

矢印が守り役をさしている。すぐ取ると取り返されちゃう！

星が3つ：守り役を取る星をえらんで、それからまた取ろう。

手:

25 白の番

矢印が守り役をさしている。光っているポーンを進めておどか

して、守りのなくなったコマを取ろう。

手:

26 白の番

光っているコマがえさだよ。キングが取れる場所に動かそ

う。キングがえさを取ると守りをはなれるから、もう1つのコ
マを取ろうね。

手:

27 白の番

白の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

28 白の番

白の番。コマを取れるディスカバードチェックをさがそう。

手:
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29 白の番

光っているコマはすぐ小さいコマを取れる。でも、もっと得

するチェックもあるよ。さがそう。

手:

30 白の番

星が3つあるよ。どの星に立つと黒のコマをピンできるかな？
ピンしてから取ろう。

手:

チェックメイトと守り

31 白の番

星が3つあるよ。おぼえてね：黒のキングがチェックされてい
て、にげられないとだめ。そうじゃないと引き分けだよ。え

らんでね。

手:

32 白の番

星が3つあるよ。黒のキングにルークを取られちゃう星もある
よ。しっかりとじこめて、しかも安全なマスをえらんでね。

手:

33 白の番

星が3つあるよ。おぼえてね：黒のキングと同じたての列で、
ちょうど1マスあけるよ。えらんでね。

手:

34 白の番

星が3つあるよ。黒のキングがにげられちゃうチェックもある
よ。正しいチェックをえらんでね。

手:
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35 白の番

黒がチェックメイトをねらっているよ。光っているコマでふせ

げるよ。マスをさがそう。

手:

36 白の番

白の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

37 白の番

光っているルークでチェックメイトできるよ。黒のキングが

チェックされているか見てね。

手:

38 白の番

光っているルークがかべになるよ。黒のキングをいちばんし

っかりとじこめるマスをさがそう。

手:

39 白の番

光っているキングを上に動かして、黒のキングと向かい合わ

せよう。

手:

40 白の番

光っているコマでまずチェックしよう。つぎの手でチェック

メイトになるマスをさがしてね。

手:
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レベル2 発展と先を読む力

41 白の番

光っているコマは、いちばん後ろの列に行ってチェックメイ

トできるよ。マスをさがそう。

手:

42 白の番

星が3つ、まにあうのは1つだけ。ポーンの歩数とキングの歩
数を数えてね。

手:

43 白の番

光っているクイーンとビショップが、どちらもf7をねらってい
るよ。チェックメイトの手をさがそう。

手:

44 白の番

星が3つあるよ。ねらわれているマスへにげちゃう星もある
よ。安全なたすけ方をえらんでね。

手:

45 白の番

光っているビショップがh2へ行きたいよ。いちばん近い道の
最初の1手を動かそう。

手:

46 白の番

星が3つあるよ。すぐチェックする星もあるけど、黒のキング
がにげちゃう。正しい「しずかな手」をえらんでね。

手:
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47 白の番

星が3つあるよ。よく見てね：黒のキングはチェックされてい
るかな？えらんでね。

手:

48 白の番

星が3つあるよ。取れるけど取りかえされちゃう星もあるよ。
いちばんとくな取り方をえらんでね。

手:

49 白の番

黒のポーンがd7からd5へ2マス進んだよ。光っているポーンで
アンパッサンしよう。

手:

50 白の番

さわる前に頭の中で見てみよう。光っているコマがどの星に

いれば取られないかな？安全な星は1つだけだよ。

手:
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解答と解説

1. ♗c2 · よく動くコマとねらうコマ

理由: そこならビショップは取られずに9マス動けるよ。

2. ♖xc7 · よく動くコマとねらうコマ

理由: そのコマはだれにも守られていないから、何もなくさずに取
れたよ。

3. d4 · よく動くコマとねらうコマ

理由: 白のポーン2つがいっしょに真ん中をねらっているよ。

4. ♗b5 · よく動くコマとねらうコマ

理由: ビショップが出て、黒のナイトをねらっているよ。

5. O-O · よく動くコマとねらうコマ

理由: キングはすみで安全、ルークは戦うじゅんびができたよ。

6. ♔xf2 · よく動くコマとねらうコマ

理由: そのコマはだれにも守られていないから、何もなくさずに取
れたよ。

7. ♖h2 · よく動くコマとねらうコマ

理由: そこならルークは取られずに10マス動けるよ。

8. ♖xh5 · よく動くコマとねらうコマ

理由: そのコマはだれにも守られていないから、何もなくさずに取
れたよ。

9. d4 · よく動くコマとねらうコマ

理由: d4のポーンは真ん中にいて、取られないよ。

10. ♘e2 · よく動くコマとねらうコマ

理由: f3だとナイトは黒のポーンに取られちゃうけど、e2は安全だ
よ。

11. ♕a1+ · 両取り

理由: クイーンが黒のナイトとキングを同時にねらっているよ。黒

は1つしか助けられない。

12. ♕d5 · 両取り

理由: クイーンが黒のビショップとナイトを同時にねらっている
よ。黒は1つしか助けられない。

13. ♖a5+ · 両取り

理由: ルークが黒のナイトとキングを同時にねらっているよ。黒は1
つしか助けられない。

14. ♗c5+ · 両取り

理由: ビショップが黒のキングとナイトを同時にねらっているよ。

黒は1つしか助けられない。

15. ♘c2+ · 両取り

理由: ナイトが黒のキングとルークを同時にねらっているよ。黒は1

つしか助けられない。

16. g3+ · 両取り

理由: ポーンが黒のナイトとキングを同時にねらっているよ。黒は1
つしか助けられない。

17. ♕a7+ · 両取り

理由: クイーンがa7でキングにチェックしながらナイトもねらう。

黒はキングを守るしかないから、コマが取れるよ。

18. ♕d3+ · 両取り

理由: クイーンが黒のナイトとキングを同時にねらっているよ。黒

は1つしか助けられない。

19. ♕b2 · 両取り

理由: クイーンが黒のビショップとナイトを同時にねらっている
よ。黒は1つしか助けられない。

20. ♖e5+ · 両取り

理由: ルークが黒のキングとナイトを同時にねらっているよ。黒は1
つしか助けられない。

21. ♘xg5+ · ピンと守り役をどかす

理由: うしろのコマがキングにチェックして、動いたコマは自由に

コマを取れるよ。

22. ♖e4+ · ピンと守り役をどかす

理由: 先にチェックして黒のキングをにがし、そのあともっと大き
いコマを取ったね。

23. 1.h5 e3 2.hxg6 · ピンと守り役をどかす

理由: 黒のビショップはピンされて動けないから、取れるよ。

24. 1.♕xa6 bxa6 2.♖xe6 · ピンと守り役をどかす

理由: 先に守り役を取ると、黒のナイトがひとりぼっちになって取
れる。3点得したよ。

25. 1.f3 ♘f6 2.♕xd6 · ピンと守り役をどかす

理由: ポーンが守り役をおいはらって、ナイトが取れる。3点得した
よ。

26. 1.♗xh7+ ♔xh7 2.♕xf8 · ピンと守り役をどかす

理由: 3点のビショップをなくして、5点のルークを取ったよ。2点

のとくだね。

27. 1.♖b8 ♖f5 2.♖xe8+ · ピンと守り役をどかす
理由: ルークのb8が作戦のはじまり。そのあとビショップが取れる

よ。

28. c6+ · ピンと守り役をどかす

理由: うしろのコマがキングにチェックして、動いたコマは自由に
コマを取れるよ。

29. ♖d1+ · ピンと守り役をどかす

理由: 先にチェックして黒のキングをにがし、そのあともっと大き
いコマを取ったね。

30. 1.♕a2 ♘b7 2.♕xc4+ · ピンと守り役をどかす

理由: ピンされた黒のナイトは動けないから、取れるよ。

31. ♖a2# · チェックメイトと守り

理由: 白のキングが前をふさいで、ルークがいちばん後ろの列でチ

ェックしたよ。
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32. ♖d3 · チェックメイトと守り

理由: ルークがかべになって、黒のキングをいちばん小さいはこに
とじこめたよ。

33. ♔d6 · チェックメイトと守り

理由: 2つのキングが向かい合ったね。つぎにルークでチェックす
ると、もうにげられないよ。

34. ♕c8+ · チェックメイトと守り

理由: 黒のキングはどこへにげてもチェックメイトだよ。

35. fxe3 · チェックメイトと守り

理由: 黒はもうチェックメイトできないよ。

36. ♖b3+ · チェックメイトと守り

理由: ルークがb3でチェック。黒のキングは負ける道しかない。次
の手でチェックメイトだよ。

37. ♖b8# · チェックメイトと守り

理由: 白のキングが前をふさいで、ルークがいちばん後ろの列でチ

ェックしたよ。

38. ♖d3 · チェックメイトと守り

理由: ルークがかべになって、黒のキングをいちばん小さいはこに

とじこめたよ。

39. ♔d6 · チェックメイトと守り

理由: 2つのキングが向かい合ったね。つぎにルークでチェックす
ると、もうにげられないよ。

40. ♖d1+ · チェックメイトと守り

理由: 黒のキングはどこへにげてもチェックメイトだよ。

41. ♖f8# · レベル2 発展と先を読む力

理由: 黒のキングはもうにげられないよ。

42. ♔d5 · レベル2 発展と先を読む力

理由: キングがポーンの四角の中に入ったから、おいつけるよ。

43. ♕xf7# · レベル2 発展と先を読む力

理由: f7はキングしか守っていなかったし、クイーンはビショップ

に守られているから、キングは取れないよ。

44. ♘e7+ · レベル2 発展と先を読む力

理由: きみのコマは安全で、何もなくしていないよ。

45. ♗f4 · レベル2 発展と先を読む力

理由: それがh2へのいちばん近い道の最初の1歩だよ。

46. ♕f7 · レベル2 発展と先を読む力

理由: 黒のキングはどこへにげてもチェックメイトだよ。

47. ♕h3# · レベル2 発展と先を読む力

理由: 引き分けにしないで勝てたね。

48. ♖a1+ · レベル2 発展と先を読む力

理由: 何もなくさずに、いちばんとくなコマをえらべたよ。

49. exd6 · レベル2 発展と先を読む力

理由: 黒のポーンが2マス進んだすぐあとにしかできないよ。

50. ♗g4 · レベル2 発展と先を読む力

理由: 先を見られたね。そこならどの黒のコマも取れないよ。
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