
K チェス問題集 レベル4（解答付き）
48問・レベル4 · じゅんびの手とはじめての戦略・解答と解説は最後

なまえ 

日付 

Karotto アプリでもっと練習：問題の読み上げとヒント付き。コードを読み取るか playkarotto.com へ

手を書く（例：♘f3 または Nf3）か、盤に矢印を描きます。盤はいつも手番の側から見た向きです。

黄色のマス：動かす駒（問題文の「光っている駒」）。 · 星：動けるマス。正解は1つだけ。 · マスのA・B・C：選ぶ選択肢。 · 矢印：直前の手、また

は問題で指定された手。 · 赤いマス：攻められている駒。 · 青いマス：注目する駒やマス。

作戦のじゅんび

1 黒の番

光っているのはb2のルークだよ。それをすてて白のキングを
引っぱり出そう。

手:

2 黒の番

光っているのはルークだよ。白のナイトを守っているコマを

取ろう。

手:

3 白の番

光っているのはビショップだよ。ビショップを動かして黒のク

イーンを追いかけよう。

手:

4 黒の番

光っているのはd1のルークだよ。チェックしながらよそへ動
かして、クイーンに道をゆずろう。

手:
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5 黒の番

光っているのはクイーンだよ。先にチェックしながらfの列か
らはなれよう。

手:

6 黒の番

黒の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

7 黒の番

光っているのはf2のルークだよ。ルークをとりかえて、白のキ
ングをf1に引っぱりこもう。

手:

8 白の番

光っているのはポーンだよ。それを使って、ルークを守ってい

る黒のキングを引っぱり出そう。

手:

キングをせめる

9 黒の番

光っているのはクイーンだよ。それをすてて、白のキングのに

げ道をふさごう。

手:

10 白の番

光っているのはクイーンだよ。クイーンをすてて、黒のキング

をf8に引っぱりこもう。

手:
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11 白の番

光っているのはルークだよ。ナイトを取って、黒のクイーンを

守りの場所から引っぱり出そう。

手:

12 白の番

光っているのはクイーンだよ。チェックして、クイーンを黒の

キングのすぐそばに連れていこう。

手:

13 黒の番

光っているのはルークだよ。それをすててh2のポーンをこわ
そう。

手:

14 白の番

白の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

15 黒の番

光っているのはクイーンだよ。クイーンをすててチェックし、

キングのにげ道をうめよう。

手:

16 白の番

光っているのはルークだよ。ルークをすてて、黒のキングを

すみに引っぱりこもう。

手:
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先を読もう

17 白の番

A

B

C

緑の矢印のとおりに指そう：ナイトがチェック。黒のキング

は動くしかない。そのあと、どのマスのコマを取る？そのマ

スをタッチしてね。

A  c4 B  f7 C  a4

丸をつける: A B C

18 白の番

ひかっているコマはルークだよ。しずかな手をさして、つぎの

手でルークがチェックメイトできるようにしよう。

手:

19 白の番

白の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

20 黒の番

A

B

C

緑の矢印のとおりに指そう：黒のビショップがチェック。白の

キングは動くしかない。そのあと、どのマスのコマを取る？

そのマスをタッチしてね。

A  g2 B  a3 C  b2

丸をつける: A B C
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21 白の番

ひかっているコマはビショップだよ。しずかな手をさそう。

あわててポーンを取らないでね。

手:

22 黒の番

黒の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

23 白の番

3手の流れをぜんぶ頭の中で考えてから指そう。先にルークで
チェック、それからどの黒のコマの守りがなくなるか見て

ね。

手:

24 黒の番

2手でチェックメイト。1手めはチェックしないよ。さきに白
のキングのにげみちをふさごう。

手:
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ポーンとゆうり

25 黒の番

黒のばん。白のナイトがf7をねらっているよ。いちばんいい
手をえらぼう。

A  ♘xe4 B  d5 C  ♗c5

丸をつける: A B C

26 白の番

ひかっているコマはポーンだよ。ポーンをすすめてクイーンに

しよう。キングがよこでまもってあげてね。

手:

27 白の番

AB

C

ひとりぼっちのよわい黒のポーンはどれ？タッチしてね。

A  h7 B  b7 C  c6

丸をつける: A B C

28 白の番

白はポーンが1つ多いよ。ルークをこうかんする？のこす？え
らんでね。

A  ♖f4 B  ♖xb6 C  e6

丸をつける: A B C
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29 白の番

白のばん。ルークはどこに行くといいかな？えらんでね。

A  ♖g8+ B  ♖g7 C  ♖f4

丸をつける: A B C

30 白の番

白の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

31 白の番

ひかっているコマはd3のビショップだよ。ビショップが白の
クイーンと黒のクイーンのあいだをふさいでいるね。

手:

32 白の番

ひかっているコマはキングだよ。キングがまえを歩いて、bの
ポーンをみちあんないしよう。

手:

エンドゲーム

33 白の番

A

B

C

b4のポーンをたすけに走ってもどるには、白のキングはどの
マスに行けばいい？そのマスをタッチしてね。

A  e2 B  g1 C  f2

丸をつける: A B C

34 白の番

ひかっているコマはクイーンだよ。チェックで黒のキングをポ

ーンのまえに立たせて、かつまでさそう。

手:
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35 白の番

ひかっているコマはキングだよ。キングをすすめて、ポーンの

みちあんないをしよう。

手:

36 白の番

ひかっているコマはクイーンだよ。黒のキングをとじこめるけ

ど、1マスはあけておこう。ステイルメイトにしないでね。

手:

37 白の番

白の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

38 白の番

きみのキングもたたかいへ。ポーンのまえを歩いてみちあんな

いしよう。

手:

39 白の番

白がさきにさすよ。こんどは黒のポーンがdのたてれつにい
る。けっかはどうなる？

A  白の勝ち B  引き分け C  黒の勝ち

丸をつける: A B C

40 白の番

ひかっているコマはポーンだよ。ポーンをすすめてチェック

し、黒のキングをおいはらおう。

手:
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もっと作戦

41 白の番

A

B

C

白のばん。黒のコマが1つ、わなにかかりそう。そのコマをタ
ッチしてね。

A  a8 B  b3 C  g7

丸をつける: A B C

42 黒の番

ひかっているコマはビショップだよ。白のクイーンをキングの

前でピンしよう。

手:

43 黒の番

ひかっているコマはナイトだよ。ナイトが、クイーンがf1のル
ークへ行くみちをふさいでいる。ナイトをチェックしながら

うごかそう。

手:

44 黒の番

ひかっているコマはクイーンだよ。チェックをつづけて、白の

キングをやすませないでね。

手:
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45 白の番

白のばん。e4のポーンが、d3のビショップが黒のキングへ行
くみちをふさいでいるよ。一番いい手をえらんでね。

A  ♕xg7+ B  ♖xh6+ C  e5+

丸をつける: A B C

46 白の番

白の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

47 白の番

ひかっているコマはポーンだよ。ポーンで黒のビショップをお

いかけよう。

手:

48 白の番

ひかっているコマはビショップだよ。黒のクイーンをねらっ

て、いいマスをなくしちゃおう。

手:

Karotto · playkarotto.com · 家庭と教室で無料で使えます。転売しないでください ページ 10/12



解答と解説

1. 1…♖xd2+ 2.♔xd2 ♖xf2+ · 作戦のじゅんび

理由: ルークがチェックしながらクイーンを取って、白のキングが

取り返してe2をはなれた。f2の白のルークは守りがなくなって、
黒のルークがチェックしながら取るよ。

2. 1…♖xe3 2.fxe3 ♗xc5 · 作戦のじゅんび

理由: ルークがe3のビショップを取ったよ。それはc5のナイトを守
っていたコマ。ポーンがルークを取り返して、黒のビショップが守

りのないナイトを取る。ルーク1つで小さいコマ2つと交換した
ね。

3. 1.♗d6 ♕xc3 2.♖xc3 · 作戦のじゅんび

理由: ビショップがd6に行って、クイーンをおどかしながらf8のル
ークもねらう。黒のクイーンはいいマスがなくて、ルークとこうか

んするしかない。クイーンが取れたね。

4. 1…♖f1+ 2.♔g2 ♕d1 · 作戦のじゅんび

理由: ルークがチェックしながらdの列をはなれて、d1をクイーンに
ゆずった。クイーンがd1に入ってルークといっしょに白のキングを

かこみ、チェックメイトをねらうよ。

5. 1…♕g6+ 2.♔f2 ♖xf8+ · 作戦のじゅんび

理由: クイーンがチェックしながらfの列をはなれて、白のキングは

動くしかない。こんどは黒のルークがf8のビショップを取って
も、白のルークにクイーンを取られないよ。

6. 1…♕xb1+ 2.♕xb1 ♖a1 3.♔h2 ♖xb1 · 作戦のじゅんび

理由: クイーンをとりかえて、ルークがa1に上がって白のクイーンを

こうげき。クイーンがにげたらb2のポーンがクイーンになって、に
げなかったらルークが取るよ。

7. 1…♖xf1+ 2.♔xf1 ♘e3+ · 作戦のじゅんび

理由: ルークをとりかえて白のキングをf1に引っぱりこみ、ナイト
がe3でチェックしてキングとg4のルークを両取り。ルークが取れ

るよ。

8. 1.f6+ ♔xf6 2.♖xh8 · 作戦のじゅんび

理由: ポーンがチェック、黒のキングがポーンを取ってg7をはなれ
た。h8のルークは守りがなくなって、白のルークが取るよ。

9. 1…♕g1+ 2.♖xg1 ♘f2# · キングをせめる

理由: クイーンをg1ですてて、白のルークが取って自分でにげ道を
ふさいだ。ナイトがf2に下りてチェックメイト。

10. 1.♕xf8+ ♔xf8 2.♖d8# · キングをせめる

理由: クイーンがf8のビショップをチェックしながら取って、黒の

キングは取るしかなくf8に引っぱりこまれた。ルークがd8に下り
てチェックメイト。f6のポーンがe7とg7を守っているからだよ。

11. 1.♖xf6 ♕xf6 2.♕xe8 · キングをせめる

理由: ルークがf6のナイトを取って、黒のクイーンが取り返してeの
列をはなれた。白のクイーンがe8のルークを取って、f8のビショ

ップはキングにピンされたよ。

12. 1.♕h6+ ♔g8 2.♕xg7# · キングをせめる

理由: クイーンがh6でチェック、黒のキングはg8に下がるしかな
い。クイーンがe5のビショップに守られながらg7のビショップを
取って：チェックメイト！

13. 1…♖xh2+ 2.♔xh2 ♖h8+ 3.♕h5 ♖xh5# · キングをせめ
る

理由: ルークがh2のポーンをチェックしながら取って、白のキング

が取って引っぱり出された。f8のルークがh8へ行ってチェック、
クイーンでふさいでもむだで、ルークがクイーンを取ってチェック

メイト。

14. 1.♕g8+ ♖xg8 2.♘f7# · キングをせめる

理由: クイーンをg8ですてて、黒のルークが取って自分でにげ道を

ふさいだ。ナイトがf7でチェック：チェックメイト！

15. 1…♕g1+ 2.♖xg1 ♘f2# · キングをせめる

理由: クイーンをg1ですててチェック、e1のルークは取るしかなく
て、さいごのにげ道をうめちゃった。ナイトがf2でチェック：白
のキングはもうにげられないよ。

16. 1.♖h8+ ♔xh8 2.♕h7# · キングをせめる

理由: ルークがh8でチェック、黒のキングは取るしかなくて、すみ

に引っぱりこまれた。クイーンがh7に下りてチェックメイト。

17. A (c4) · 1.♘c5+ ♔a2 2.♔xc4 · 先を読もう

理由: ナイトのチェックで黒のキングを遠くへ追いやって、c4の黒
のナイトはもうキングに守られていない。白のキングが取るよ。

18. 1.♖b1 g5 2.♖h1# · 先を読もう

理由: ルークは1だんめにもどってまちぶせ。黒のキングはポーンと
白のキングにマスをふさがれているから、黒がなにをさしてもルー

クがh1に行ってチェックメイト！

19. 1.♖b1 ♖d8 2.♖h1# · 先を読もう

理由: ルークはしずかに1だんめにもどってまちぶせ。黒のキングは
ナイトとポーンにかこまれているから、黒がなにをさしてもルーク

がh1に行ってチェックメイト！

20. A (g2) · 1…♗d4+ 2.♔e2 ♖xg2+ · 先を読もう

理由: ビショップがチェック、白のキングはf2をはなれるしかなく

て、g2の白のビショップは守りがなくなった。黒のルークがチェ
ックしながら取るよ。

21. 1.♗b5 ♗e5 2.♗e2# · 先を読もう

理由: ビショップはb5にもどってまちぶせ。黒のキングはかんぜん
にかこまれているから、黒がなにをさしてもビショップがe2に行

ってチェックメイト！

22. 1…a1=♕+ 2.♔xa1 ♘c2+ 3.♔b1 ♘xe3 · 先を読もう

理由: クイーンになってチェックし、白のキングをa1にひっぱっ
た。それからナイトがc2でチェックして、キングとクイーンをりょ

うどり。白のクイーンが取れるよ。

23. 1.♖c5+ ♔d6 2.♖xc3 dxc3 3.♔xe3 · 先を読もう
理由: ルークがチェックして黒のキングをおいはらい、ナイトとこ

うかんしたよ。黒のポーンが取りかえすとe3のビショップはまも
りがなくなる。白のキングがビショップを取って、ルーク1つで小

さいコマ2つをもらえたね。
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24. 1…f5 2.♗f8 g6# · 先を読もう

理由: ポーンがf5にすすんで、白のキングのg4のマスをうばった
よ。白がなにをさしても、g6のポーンでチェックメイト！

25. B (d5) · 1…d5 2.exd5 ♘a5 3.♗b5+ · ポーンとゆうり

理由: ポーンがd5にすすんで、c4のビショップがf7に来るみちをふ
さぎ、まんなかもとったよ。

26. 1.e5 ♔e8 2.♔e6 ♔d8 3.♔f7 · ポーンとゆうり

理由: ポーンがe5にすすみ、白のキングがよこでみちをまもる。黒

のキングは止められなくて、ポーンはクイーンになったよ。

27. A (h7) · ポーンとゆうり
理由: h7のポーンには、gのたてれつに黒のポーンがいない。ひとり

ぼっちの、よわいポーンだよ。

28. B (♖xb6) · 1.♖xb6 ♔xb6 2.♔d6 ♔a5 3.e6 ♔a4 · ポー
ンとゆうり

理由: ルークをこうかんすると、黒のキングはポーンから遠いb6で
取りかえすしかない。白のキングがeのポーンをさいごまでつれて

いくよ。

29. B (♖g7) · 1.♖g7 ♕xg7+ 2.hxg7+ · ポーンとゆうり

理由: ルークが7だんめのg7に行って、クイーンとチェックメイトの
両方をねらう。黒のクイーンはルークを取るしかなくて、h6のポ
ーンが取りかえしてチェック。もうすぐクイーンになるよ。

30. 1.♖xg7 ♕g4 2.♖xg4 · ポーンとゆうり

理由: ルークがg7のポーンを取って、チェックメイトをねらう。黒

のクイーンがg4に来てふさぐと、ルークがクイーンを取るよ。

31. 1.♗xb5+ axb5 2.♕xd4 · ポーンとゆうり

理由: ビショップがb5のポーンを取ってチェックし、dのたてれつ
がひらいた。黒はキングをまもらなきゃいけないから、白のクイ

ーンが黒のクイーンを取れるよ。

32. 1.♔c6 ♔a6 2.b5+ ♔a7 3.♔c7 ♔a8 4.♔b6 · ポーンとゆ
うり

理由: キングがポーンのまえを歩いて、まえのマスをとった。ポー

ンがチェックして黒のキングがさがり、ポーンはすすんでクイーン

になるよ。

33. A (e2) · 1.♔e2 ♔f6 2.♔d3 ♔e5 3.♔c4 ♔d6 · エンドゲ
ーム

理由: キングがe2、それからd3、c4へ。キングがまっすぐポーンの

ほうへ走って、みちあんないするよ。

34. 1.♕c4+ ♔b2 2.♕d3 ♔c1 3.♕c3+ · エンドゲーム

理由: クイーンのチェックで黒のキングをポーンのまえに立たせ

て、クイーンと白のキングでかこんでチェックメイト！

35. 1.♔d6 ♔b7 2.c6+ ♔b8 3.♔d7 · エンドゲーム

理由: 白のキングがd6、それからd7に行って、ポーンのまえのマス
をまもる。ポーンはまっすぐすすんでクイーンになるよ。

36. 1.♕g7 ♔d8 2.♔b7 ♔e8 3.♔c6 · エンドゲーム

理由: クイーンが黒のキングをさいごのだんにとじこめて、白のキ
ングが近づき、クイーンがd7におりてキングにまもられながらチ

ェックメイト！

37. 1.♕c4+ ♔d2 2.♕a2 ♔c2 3.♔e3 ♔c1 4.♔e2 · エンドゲー
ム

理由: クイーンがチェックしてみちをふさぎ、黒のキングはポーン
のまえで動けない。白のキングが近づいて、クイーンでチェックメ

イト！

38. 1.♔d4 ♔c7 2.♔e5 ♔d7 3.♔f6 ♔c6 4.f5 · エンドゲーム

理由: 白のキングがポーンのまえをd4、e5、f6へと走る。黒のキン

グはまにあわなくて、ポーンはクイーンになるよ。

39. A (白の勝ち) · 1.♔b3 ♔e1 2.♕a5 ♔e2 3.♕b5+ ♔e3 ·
エンドゲーム

理由: dのポーンにはステイルメイトのわざがない。クイーンで黒の
キングをポーンのまえに立たせて、白のキングが来てポーンを取る

よ。

40. 1.e4+ ♔f6 2.♔d6 ♔f7 3.e5 · エンドゲーム
理由: ポーンがe4にすすんでチェック、黒のキングはさがるしかな

い。白のキングがポーンのまえに出てだいじなマスをとり、ポーン

はクイーンになるよ。

41. B (b3) · 1.♖b2 ♖d8 2.♖xb3 · もっと作戦

理由: b3の黒のクイーンは、もうほとんどにげるマスがない。白の

ルークがb2に行ってのこりをふさぐと、クイーンはつかまるよ。

42. 1…♗c5 2.♘b3 ♗xd4+ · もっと作戦
理由: ビショップがc5に行って、白のクイーンをキングの前でピン

した。クイーンはにげられなくて、ビショップがクイーンを取って

チェック！

43. 1…♘h3+ 2.gxh3 ♕xf1# · もっと作戦

理由: ナイトがh3でチェックして、クイーンのためにfのたての列を

あけた。ポーンがナイトを取ったら、クイーンがf1のルークを取っ
て、チェックメイト！

44. 1…♕d1+ 2.♔h2 ♕h5+ · もっと作戦

理由: クイーンがd1、つぎにh5でチェック。白のキングは行ったり
来たりするだけでにげられない。ひきわけ！

45. C (e5+) · 1.e5+ g6 2.exf6 · もっと作戦

理由: ポーンがe5に行って、d3のビショップのみちをあけた。チェ

ック！ポーンはf6のビショップもおどかしているよ。黒がチェック
をふせいだら、ポーンがビショップを取る。

46. 1.♔e2 ♗xc3 2.♗xc3 · もっと作戦

理由: キングがe2に行ってd2のビショップをおどかした。ビショッ
プはもどれなくて、c3のポーンを取るしかない。そのあと白のビ

ショップに取られる。コマをとくしたよ。

47. 1.b4 ♖c6 2.bxc5 · もっと作戦

理由: ポーンがb4にすすんで、c5のビショップをねらう。ビショッ
プはあんぜんなマスがなくて、ポーンが取れるよ。

48. 1.♗g5 ♕xg5 2.♘xg5 · もっと作戦

理由: ビショップがg5に行って黒のクイーンをねらう。クイーンは
あんぜんなマスがなくてビショップを取るしかなく、ナイトがクイ

ーンを取りかえす。大きくとくしたよ。
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