
K チェス問題集 レベル5（解答付き）
48問・レベル5 · 作戦、形と守り・解答と解説は最後

なまえ 

日付 

Karotto アプリでもっと練習：問題の読み上げとヒント付き。コードを読み取るか playkarotto.com へ

手を書く（例：♘f3 または Nf3）か、盤に矢印を描きます。盤はいつも手番の側から見た向きです。

黄色のマス：動かす駒（問題文の「光っている駒」）。 · 星：動けるマス。正解は1つだけ。 · マスのA・B・C：選ぶ選択肢。 · 矢印：直前の手、また

は問題で指定された手。 · 赤いマス：攻められている駒。 · 青いマス：注目する駒やマス。

時間と作戦

1 白の番

ひかっているクイーンからうごくよ。ただしいじゅんばんでこ

うかんしよう。

手:

2 白の番

ひかっているナイトからうごくよ。黒のキングのにげるマス

をふさごう。

手:

3 黒の番

ひかっているビショップがクイーンの道をふさいでいるよ。ビ

ショップはどこへ行くといちばんとくかな？

手:

4 白の番

手が3つあるよ。いちばん強いこうげきの手をえらぼう。

A  ♕xf7+ B  ♕d4 C  ♖xg6+

丸をつける: A B C
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5 白の番

白の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

6 白の番

ひかっているコマには手が3つあるよ。取る？それとも時間を
だいじにする？えらんでね。

A  c5 B  ♕xf6 C  ♗xc7

丸をつける: A B C

7 白の番

ひかっているルークから先にチェックするよ。チェックメイ

トまで考えよう。

手:

8 黒の番

ひかっているビショップがクイーンの道をふさいでいるよ。ビ

ショップをよけさせてチェックしよう。

手:
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ポーン

9 黒の番

ひかっているポーンには手が3つあるよ。いちばんいい手をえ
らぼう。

A  fxe4+ B  f4 C  c5

丸をつける: A B C

10 白の番

ひかっているポーンを先にすてるよ。とっぱしよう！

手:

11 白の番

白の番だよ。ポーン2つがきょうそうしている。どっちが勝つ
かな？手をかぞえてみよう。

A  白の勝ち B  引き分け C  黒の勝ち

丸をつける: A B C

12 白の番

A

B

C

ひかっているナイトはどこへとぶといいかな？マスをタッチ

してね。

A  c5 B  g7 C  g5

丸をつける: A B C

13 黒の番

黒の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

14 白の番

ひかっているポーンから動くよ。ポーンを使おう。

手:

Karotto · playkarotto.com · 家庭と教室で無料で使えます。転売しないでください ページ 3/13



15 黒の番

ひかっているポーンから動くよ。ポーンをこうかんしてから、

キングを入れてポーンを取ろう。

手:

16 白の番

白の番だよ。このきょうそう、だれが勝つかな？キング2つも
よく見てね。

A  白の勝ち B  引き分け C  黒の勝ち

丸をつける: A B C

ルークとひらいた列

17 黒の番

ひかっているクイーンが先にチェック、それからルークがあい

ているcの列をいちばんおくの列まで下りるよ。やってみよ
う。

手:

18 白の番

ひかっているクイーンから動いて、それからルークが7段目に
入るよ。やってみよう。

手:
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19 白の番

白が先に動くよ。黒のポーンはもうすぐクイーンになるし、黒

のキングがすぐとなりにいるね。白の勝ち？それとも引き分

け？

A  白の勝ち B  引き分け C  黒の勝ち

丸をつける: A B C

20 白の番

光っているルークが先に動くよ。ポーンをクイーンにしてあげ

よう。

手:

21 黒の番

黒の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

22 白の番

ルークが2つひかっているよ。いちばんいいルークの手をえら
ぼう。

A  ♖d1 B  ♖b1 C  ♖a1

丸をつける: A B C

23 黒の番

ひかっているルークがコマを取って白の2段目に入るよ。その
あとも考えよう。

手:

24 白の番

白のキングが光っているよ。キングをもどして、黒のポーンを

止めよう。

手:
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せめ、守り、引き分け

25 白の番

光っているコマは気をつけないとね。きみのどのコマがねら

われているかな？

A  ♕e2 B  ♘c3 C  ♗xf7+

丸をつける: A B C

26 白の番

光っているナイトがとびこむよ。このあとも考えてね。

手:

27 黒の番

黒のキングが光っているよ。白のナイトが、チェックしなが

ら2つのコマをねらおうとしているよ。形をくずさない手をえ
らぼう。

A  ♔h8 B  g6 C  ♔g8

丸をつける: A B C

28 白の番

光っているクイーンでずっとチェックしよう。引き分けを守っ

てね。

手:
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29 白の番

白の番。いちばんいい手をさがそう。

手:

30 白の番

光っているコマに、いい手があるよ。いちばんいい手をえら

ぼう。

A  ♕xh7 B  ♗c4 C  f3

丸をつける: A B C

31 黒の番

光っているクイーンが、キングを守るポーンのかべをこわす

よ。このあとも考えてね。

手:

32 白の番

光っているルークが先に動くよ。ポーンを守って、列をとろ

う。

手:
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もっとエンドゲーム

33 白の番

光っているポーンは遠くのパスポーンだよ。2マス進めよう。

手:

34 白の番

白が先だよ。こんどは勝ちかな、引き分けかな？ビショップ

の色を見てね。

A  白の勝ち B  引き分け C  黒の勝ち

丸をつける: A B C

35 黒の番

光っているクイーンが先に動くよ。クイーンの交換をせまろ

う。

手:

36 白の番

光っているキングが先に動くよ。ビショップはもう見はって

いるからね。

手:

37 黒の番

光っているポーンが先に動くよ。先までよく考えようね。

手:

38 黒の番

黒の番。いちばんいい手をさがそう。

手:
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39 白の番

光っているポーンは走れるよ。手をかぞえてからつきだそう。

手:

40 黒の番

黒のキングが光っているよ。すみで引き分けを守ろうね。

手:

もっと戦略

41 白の番

A

BC

にげるマスがなくて、とじこめられている黒のコマはどれか

な？そのコマをタッチしてね。

A  h7 B  g8 C  a8

丸をつける: A B C

42 黒の番

光っているルークが先に動くよ。白のキングはキャスリングし

ていないから、チェックしよう。

手:

43 黒の番

光っているクイーンが先に動くよ。白のいちばん後ろの列にす

きがあるよ。さがしてね。

手:

44 黒の番

光っているコマには、とてもつよい手があるよ。えらんで

ね。

A  ♔g1 B  f4 C  ♘e4

丸をつける: A B C
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45 黒の番

光っているルークが先に動くよ。白のキングはまだ真ん中に

いるから、よく考えようね。

手:

46 白の番

光っているナイトが先に動くよ。だれにも守られていない黒

のコマはどれかな？

手:

47 黒の番

A

B C

とじこめられている白のコマはどれかな？そのコマをタッチ

してね。

A  e6 B  b1 C  a1

丸をつける: A B C

48 白の番

あいてのキングはキャスリングしていないよ。攻げきしよう！

手:
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解答と解説

1. 1.♕xd5 exd5 2.♘xe5 · 時間と作戦

理由: 先にクイーンをこうかんして、黒のクイーンが取りかえせない

ようにした。それからナイトがe5のナイトを取る。ナイト1つぶん
とくしたよ。

2. 1.♘f8 ♖a7 2.♖xa7 b2 3.♖h7# · 時間と作戦

理由: ナイトがf8に入って、黒のキングのまわりのマスをまもり、
ルークでh7チェックメイトをねらう。黒がルークでふせいだら、

きみのルークがそれを取って、チェックメイト！

3. 1…♗f4+ 2.♔g1 ♗xe3# · 時間と作戦

理由: ビショップがよけると、hの列の黒のクイーンがディスカバー
ドチェック。白のキングはg1へ行くしかなくて、ビショップがe3
を取ってチェックメイト！

4. B (♕d4) · 1.♕d4 f6 2.♖xg6+ · 時間と作戦

理由: クイーンがd4へ行って、g7でのチェックメイトをねらうよ。f

のポーンが上がってふせぐしかなくて、g6のポーンがすきだらけ
に。ルークがg6を取ってチェック！

5. 1.♕xc6+ ♕xc6 2.♖a1+ ♕a6 3.♖xa6# · 時間と作戦

理由: c6でクイーンをこうかんして黒のクイーンを引きはなし、ル
ークがaの列でチェック。黒のクイーンがふせいだら、ルークがク

イーンを取ってチェックメイト！

6. A (c5) · 1.c5 ♘e4 2.♕c2 b6 · 時間と作戦

理由: ポーンがc5に行ってばしょをとり、c7のポーンはよくばらな
い。黒はまだビショップを出していないし、キャスリングもしてい

ない。時間で先に行っているよ。

7. 1.♖d3+ ♗c3 2.♖xc3+ ♔a4 3.♖a2# · 時間と作戦

理由: ルークがd3でチェック、黒のビショップがふせぐしかない。

ルークがビショップを取ってまたチェック、それからもう1つのル
ークがa2でチェックメイト！

8. 1…♗h3+ 2.♔g3 ♕xf6 · 時間と作戦

理由: ビショップがh3によけてチェック、黒のクイーンが横の列で

白のクイーンをねらえるようになったよ。キングがにげたら、黒の

クイーンが白のクイーンを取るよ。

9. A (fxe4+) · 1…fxe4+ 2.♔xe4 ♖e1+ · ポーン

理由: ポーンがe4を取ってチェック。白のキングが取りかえした
ら、黒のルークがe1でチェックして、黒が先にせめるよ。

10. 1.b4 cxb4 2.c5 · ポーン

理由: b4のポーンをすてて、黒が取ったらc5のポーンがにげきる

よ。もう止められる黒のポーンはいないね。

11. B (引き分け) · 1.g5 a4 2.g6 a3 3.g7 a2 · ポーン

理由: 白のポーンは4手、黒のポーンも4手。どっちもクイーンにな

って、クイーンどうしはひきわけだよ。

12. C (g5) · 1.♘g5+ ♔g7 2.♘e4 ♔f8 3.♘xd6 · ポーン

理由: ナイトが黒のポーンにおいはらわれないg5でチェック、それ
からぐるっとe4へ回ってd6のポーンを取るよ。

13. 1…b3 2.h5 b2 · ポーン

理由: bのポーンがb2へかけ上がって、黒のルークがうしろからさ

さえるよ。白はコマをすてないと止められないね。

14. 1.d6 ♕f2 2.♘d5 · ポーン

理由: d6のポーンがクイーンになれる列のすぐそばまですすんで、

ナイトがd5へ行って守るよ。パスポーンはすすむほど強くなるん
だ。

15. 1…hxg5 2.hxg5 ♔a3 · ポーン

理由: 先にhのポーンをこうかんして白のポーンがにげられないよう

にし、それから黒のキングがa3へ行ってa2のポーンを取るよ。

16. C (黒の勝ち) · 1.♔g2 a4 2.♔f3 a3 3.♔e4 a2 · ポーン

理由: 黒のキングは近くにいて、白のdのポーンにおいつくよ。でも

白のキングは遠くて、黒のaのポーンにおいつけないんだ。

17. 1…♕c5+ 2.♔f1 ♖c1+ · ルークとひらいた列

理由: クイーンのチェックで白のキングはf1へにげて、ルークがあ
いているcの列をいちばんおくまで下りてまたチェック。ビショッ

プがルークを取ったらクイーンが取りかえして、白のキングはおい

つめられるよ。

18. 1.♕h8+ ♔f7 2.♖h7# · ルークとひらいた列

理由: クイーンがh8でチェック、黒のキングはf7に上がるしかな
い。それからルークが7段目のh7に入ってチェックメイト！

19. B (引き分け) · 1.♖xc2+ ♔xc2 · ルークとひらいた列

理由: ルークはポーンととりかえっこするしかないよ。ルークがポ

ーンを取ると、黒のキングがルークを取るんだ。白のキングは遠

すぎて助けられないね。

20. 1.♖a2+ ♔b6 2.♔b8 ♖h8+ 3.c8=♕ · ルークとひらいた列

理由: ルークがチェックして黒のキングを遠ざけ、白のキングがb8
へ。それからポーンがクイーンになって、チェックもふせぐよ。

21. 1…b3 2.♔g6 f5+ · ルークとひらいた列

理由: bのポーンが進んで、白のルークは黒のポーン2つを止めきれ

ないよ。白のキングが前に出てきたら、fのポーンがチェックして
道をふさぐよ。

22. C (♖a1) · 1.♖a1 ♕xa1 2.♖xa1 ♖xa1+ 3.♕xa1 · ルークと
ひらいた列

理由: ルークがあいているaの列へ行って、黒のクイーンをまっすぐ
せめるよ。クイーンは安全にかくれられなくて、黒はクイーンとル

ークをこうかんするしかないね。

23. 1…♖xc2+ 2.♔xc2 ♕c3# · ルークとひらいた列

理由: ルークがc2のルークを取ってチェック、白のキングは取りか
えすしかない。それからクイーンがc3に下りてチェックメイト！

24. 1.♔e5 ♔c3 2.♔e4 ♔c2 3.♖h2+ ♔c3 4.♖h3 ♔b4
5.♖xd3 · ルークとひらいた列

理由: 白のキングがe4にもどってポーンの道をふさぎ、ルークがチ
ェックして黒のキングをおいはらい、それからルークがポーンを取

るよ。
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25. A (♕e2) · 1.♕e2 ♕e7 2.♘f3 ♘c6 · せめ、守り、引き分け

理由: クイーンがe2に上がって、e5のナイトを守り、キングもかば
うよ。コマを出すのはいいことだけど、まずどのコマがねらわれ

ているか見ようね。

26. 1.♘g5 ♘f6 2.♘xf7 · せめ、守り、引き分け

理由: ナイトがg5にとんで、h7でのチェックメイトをねらうよ。黒

が守りにいそがしいあいだに、ナイトがf7のポーンを取って、黒の
ルークとクイーンをねらうよ。

27. A (♔h8) · 1…♔h8 2.♘xd2 ♕xd2 · せめ、守り、引き分け

理由: キングがh8に入って、ナイトのチェックで2つねらわれるの
をよけるよ。黒にはまだ、もうすぐクイーンになるd2のポーンがあ

るね。

28. 1.♕a4+ ♔c5 2.♕c2+ ♔b4 3.♕xg2 ♕a1+ 4.♔e2 · せ
め、守り、引き分け

理由: クイーンがずっとチェックして、g2のポーンを取れたよ。ク
イーンたいクイーンで引き分け！

29. 1.♖xb3 axb3 2.♔d3 · せめ、守り、引き分け

理由: ルークを交換して、白のキングがもどってb3のポーンを取る

よ。白のfとgのポーンのほうがつよいから、ポーンのしゅうばんは
白の勝ち。

30. C (f3) · 1.f3 ♕d7 2.d4 ♘c6 · せめ、守り、引き分け

理由: f3のポーンが黒のビショップとルークの道をふさいで、白の
クイーンはもうおいかけられないよ。いまはコマを出すより、安全

が大事なんだ。

31. 1…♕xg3 2.♖f2 ♕xf2 3.♕g1 ♖xg1+ · せめ、守り、引き分
け

理由: クイーンがg3のポーンを取ってキングのまもりをこわし、f2
のルークを取って、さいごにクイーンをとりかえっこ。きみのコマ

がずっと多くなったね。

32. 1.♖c5 ♔d8 2.♖fc1 · せめ、守り、引き分け

理由: ルークがcの列へ行って、c8に入るぞとねらうから、黒はキ

ングのしんぱいをしないといけないね。もう1つのルークもcの列
へ行って、白が先にせめるよ。

33. 1.g4 ♔xb5 2.g5 ♔c5 3.g6 ♔d5 4.g7 ♔e4 5.g8=♕ ·

もっとエンドゲーム

理由: gのポーンがさいしょに2マス進んだよ。黒のキングはbのポ

ーンを取るのにいそがしくて、gのポーンにおいつけない。

34. A (白の勝ち) · 1.♔b4 ♔c6 2.a5 ♔d5 3.♗b5 ♔d4 · もっ

とエンドゲーム

理由: aのポーンは白いマスa8で成って、白のビショップも白いマス
を動くよ。ビショップがすみのマスを見はれるから、黒のキング

は守りきれないね。

35. 1…♕d4+ 2.♕xd4 cxd4 · もっとエンドゲーム

理由: クイーンがd4でチェック、白のクイーンは取るしかなくて、c

のポーンが取りかえしてd4のパスポーンになるよ。ポーンのしゅう
ばんは黒の勝ち。

36. 1.♔h5 e2 2.♗f2 e1=♕ 3.♗xe1 f3 4.♗f2 · もっとエンド
ゲーム

理由: キングは待つ手をさして、ビショップはななめの線でe1とf2
を見はっているよ。黒のポーンが進んだら、ビショップが取る。

37. 1…axb5 2.♔f3 ♔f5 · もっとエンドゲーム

理由: b5のポーンを取って、黒のキングがf5へ。白のキングは下が
るしかなく、黒のキングが入ってh4のポーンを取るよ。

38. 1…h3 2.♕xf4+ ♔xf4 · もっとエンドゲーム

理由: h3のポーンが進むよ。白のクイーンがクイーンを取ったら、

黒のキングが取りかえして、hのポーンが走ってクイーンになる。

39. 1.d5 ♔xb4 2.d6 ♔c5 3.d7 ♔d5 4.d8=♕+ · もっとエン
ドゲーム

理由: dのポーンがすぐ走るよ。黒のキングはb4のポーンを取るの
にいそがしくてもどれない。クイーンになってチェックもかかる

よ。

40. 1…♔g7 2.h6+ ♔xh6 · もっとエンドゲーム

理由: 黒のキングがすみへ向かって、hのポーンを取ったよ。ポーン

がなくなったら引き分け！

41. A (h7) · 1.♖f7 ♖ae8 2.♖xh7 · もっと戦略

理由: h7のビショップは、f5のポーンと、黒の自分のh5のポーンに
道をぜんぶふさがれているよ。白のルークがf7へ行ってビショップ
をねらうと、黒はたすけられない。

42. 1…♖a1+ 2.♔c2 b3# · もっと戦略

理由: ルークがa1でチェックして、白のキングはc2へ出るしかな

い。そしてb3のポーンでチェックメイト！

43. 1…♕xf1+ 2.♗g1 ♕f3# · もっと戦略

理由: クイーンがf1のナイトを取ってチェック、ビショップがg1でふ
せぐしかなく、クイーンがf3へ入ってチェックメイト。白のキング
はにげ場がないね。

44. B (f4) · 1…f4 2.a6 f3+ · もっと戦略

理由: ポーンをf4、そしてf3でチェック。fのポーンがまっすぐ走っ

て、遠くの白のナイトはもどるのにまにあわないよ。

45. 1…♖xa5 2.♗xe6 ♖xa3 · もっと戦略

理由: ルークがa5のクイーンを取って、ビショップが黒のクイーン
を取り、ルークがa3のポーンを取るよ。黒のほうがコマが多く
て、白のキングはまだキャスリングしていないね。

46. 1.♘xd3 ♖ee2 2.♘xf2 · もっと戦略

理由: ナイトがだれにも守られていないd3のビショップを取るよ。

黒のルークがe2へ来たら、ナイトがf2のルークも取る。

47. C (a1) · 1…♕g5 2.g4 ♗xb2 3.♘d2 ♗xa1 · もっと戦略

理由: a1のルークは、b1のナイトとポーンがまだ動いていないか
ら、すみにはまったまま。黒のクイーンがチェックメイトをねらっ

て、ビショップがb2のポーンを取り、a1のルークまで取っちゃう

よ。
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48. 1.♕d6 ♘xe2+ 2.♔h1 ♕xa3 3.♕xa3 · もっと戦略

理由: クイーンがd6へ入って、黒のキングはキャスリングできなく
なり、チェックメイトもねらうよ。ナイトがビショップを取ってチ

ェックしたら、キングはよけて、クイーンが黒のクイーンを取りか

えす。
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