
K チェスプリント：オープニングの原則
12問・レベル2・3・4・5・6・解答と解説は最後

なまえ 

日付 

Karotto アプリでもっと練習：問題の読み上げとヒント付き。コードを読み取るか playkarotto.com へ

手を書く（例：♘f3 または Nf3）か、盤に矢印を描きます。盤はいつも手番の側から見た向きです。

黄色のマス：動かす駒（問題文の「光っている駒」）。 · 星：動けるマス。正解は1つだけ。 · マスのA・B・C：選ぶ選択肢。 · 矢印：直前の手、また

は問題で指定された手。 · 赤いマス：攻められている駒。 · 青いマス：注目する駒やマス。

レベル2

1 白の番

e4のポーンはもう真ん中にいる。もう1つのポーンを真ん中に
進める星は1つだけ。えらんでね。

手:

2 白の番

星が3つ、ビショップを取られずにいいマスへ出せるのは1つ
だけ。えらんでね。

手:

3 白の番

キングをおさんぽさせないで。キングを安全にする星は1つだ
け。えらんでね。

手:

4 白の番

真ん中に星が2つあるけど、1つではポーンが取られちゃう。
安全な星をえらぼう。

手:
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5 白の番

光っているナイトを出そう。はしではなく、取られないマス

をさがしてね。

手:

6 白の番

序盤はクイーンを早く出さない、はしのポーンを動かさない。

キングが光っている：いい手の星は1つだけ。えらんでね。

手:

レベル3

7 白の番

光っているコマはまだおうちにいるよ。いちばんいい手をえ

らんでね。

A  ♖c1 B  ♔d2 C  b4

丸をつける: A B C

8 白の番

光っているコマはまだはたらいていないよ。コマを出す手を

えらんでね。

A  ♗g5 B  ♘h4 C  ♕d2

丸をつける: A B C
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レベル4

9 黒の番

黒のばん。白のナイトがf7をねらっているよ。いちばんいい
手をえらぼう。

A  ♘xe4 B  d5 C  ♗c5

丸をつける: A B C

10 白の番

ひかっているコマはd3のビショップだよ。ビショップが白の
クイーンと黒のクイーンのあいだをふさいでいるね。

手:

レベル5

11 白の番

光っているコマは気をつけないとね。きみのどのコマがねら

われているかな？

A  ♕e2 B  ♘c3 C  ♗xf7+

丸をつける: A B C
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レベル6

12 黒の番

d4の白のナイトが、黒のクイーンの道をふさいでいるよ。3つ
の手のうち、いちばんいいのはどれ？

A  ♘xe5 B  ♘xd4 C  ♕xd4+

丸をつける: A B C
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解答と解説: オープニングの原則

1. d4 · レベル2

理由: 白のポーン2つがいっしょに真ん中をねらっているよ。

2. ♗b5 · レベル2

理由: ビショップが出て、黒のナイトをねらっているよ。

3. O-O · レベル2

理由: キングはすみで安全、ルークは戦うじゅんびができたよ。

4. d4 · レベル2

理由: d4のポーンは真ん中にいて、取られないよ。

5. ♘e2 · レベル2
理由: f3だとナイトは黒のポーンに取られちゃうけど、e2は安全だ

よ。

6. O-O · レベル2

理由: キングはすみで安全、ルークは戦うじゅんびができたよ。

7. A (♖c1) · 1.♖c1 h6 2.♗h4 c5 · レベル3

理由: きみのコマが早く安全に出てきたよ。

8. A (♗g5) · 1.♗g5 ♗xc3 2.bxc3 a6 · レベル3

理由: きみのコマが早く安全に出てきたよ。

9. B (d5) · 1…d5 2.exd5 ♘a5 3.♗b5+ · レベル4

理由: ポーンがd5にすすんで、c4のビショップがf7に来るみちをふ
さぎ、まんなかもとったよ。

10. 1.♗xb5+ axb5 2.♕xd4 · レベル4

理由: ビショップがb5のポーンを取ってチェックし、dのたてれつ

がひらいた。黒はキングをまもらなきゃいけないから、白のクイ

ーンが黒のクイーンを取れるよ。

11. A (♕e2) · 1.♕e2 ♕e7 2.♘f3 ♘c6 · レベル5

理由: クイーンがe2に上がって、e5のナイトを守り、キングもかば
うよ。コマを出すのはいいことだけど、まずどのコマがねらわれ

ているか見ようね。

12. B (♘xd4) · 1…♘xd4 2.cxd4 ♕xd4+ 3.♔h1 ♕xa1 · レ
ベル6

理由: 先にナイトどうしを交換するよ。それからクイーンがd4のポ
ーンを取ってチェック、a1のルークも取るよ。
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