
K チェスプリント：パスポーンとポーンの競争
12問・レベル1・3・4・5・6・解答と解説は最後

なまえ 

日付 

Karotto アプリでもっと練習：問題の読み上げとヒント付き。コードを読み取るか playkarotto.com へ

手を書く（例：♘f3 または Nf3）か、盤に矢印を描きます。盤はいつも手番の側から見た向きです。

黄色のマス：動かす駒（問題文の「光っている駒」）。 · 星：動けるマス。正解は1つだけ。 · マスのA・B・C：選ぶ選択肢。 · 矢印：直前の手、また

は問題で指定された手。 · 赤いマス：攻められている駒。 · 青いマス：注目する駒やマス。

レベル1

1 白の番

白のポーンが3つ、パスポーンは1つだけ。パスポーンを1マス
進めよう。

手:

2 白の番

白のポーンが3つ、パスポーンは1つだけ。パスポーンを1マス
進めよう。

手:

レベル3

3 白の番

光っているポーンがプロモーション。黒のキングがまだ動ける

か見てから、えらぼう。

A  クイーン B  ルーク C  ビショップ D  ナイト

丸をつける: A B C

4 白の番

光っているポーンがプロモーション。チェックか両取りができ

るのはどのコマ？

A  クイーン B  ルーク C  ビショップ D  ナイト

丸をつける: A B C

Karotto · playkarotto.com · 家庭と教室で無料で使えます。転売しないでください ページ 1/4



レベル4

5 白の番

ひかっているコマはポーンだよ。ポーンをすすめてクイーンに

しよう。キングがよこでまもってあげてね。

手:

6 白の番

ひかっているコマはキングだよ。キングがまえを歩いて、bの
ポーンをみちあんないしよう。

手:

レベル5

7 白の番

ひかっているポーンを先にすてるよ。とっぱしよう！

手:

8 白の番

白の番だよ。ポーン2つがきょうそうしている。どっちが勝つ
かな？手をかぞえてみよう。

A  白の勝ち B  引き分け C  黒の勝ち

丸をつける: A B C
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9 黒の番

ひかっているポーンから動くよ。ポーンをこうかんしてから、

キングを入れてポーンを取ろう。

手:

10 白の番

白の番だよ。このきょうそう、だれが勝つかな？キング2つも
よく見てね。

A  白の勝ち B  引き分け C  黒の勝ち

丸をつける: A B C

レベル6

11 白の番

白が先に動くよ。はしっこのポーンはクイーンになれるかな？

このゲームのけっかはどうなる？

A  白の勝ち B  引き分け C  黒の勝ち

丸をつける: A B C

12 黒の番

パスポーンを安全にクイーンまで進めようね。

手:
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解答と解説: パスポーンとポーンの競争

1. f5 · レベル1

理由: パスポーンをじゃまするものはない。8の列まで走ってプロモ

ーションするよ。

2. a6 · レベル1

理由: パスポーンをじゃまするものはない。8の列まで走ってプロモ

ーションするよ。

3. B (ルーク) · 1.g8=♖ ♔h7 2.♖g5 ♔h8 · レベル3

理由: ルークにしてステイルメイトをさけたから、白はちゃんと勝
てるよ。

4. D (ナイト) · 1.f8=♘+ ♗xf8 2.♖xf8 ♖gg2 · レベル3

理由: ここではナイトにするのがいちばん強い手だよ。

5. 1.e5 ♔e8 2.♔e6 ♔d8 3.♔f7 · レベル4

理由: ポーンがe5にすすみ、白のキングがよこでみちをまもる。黒
のキングは止められなくて、ポーンはクイーンになったよ。

6. 1.♔c6 ♔a6 2.b5+ ♔a7 3.♔c7 ♔a8 4.♔b6 · レベル4

理由: キングがポーンのまえを歩いて、まえのマスをとった。ポー

ンがチェックして黒のキングがさがり、ポーンはすすんでクイーン

になるよ。

7. 1.b4 cxb4 2.c5 · レベル5

理由: b4のポーンをすてて、黒が取ったらc5のポーンがにげきる

よ。もう止められる黒のポーンはいないね。

8. B (引き分け) · 1.g5 a4 2.g6 a3 3.g7 a2 · レベル5

理由: 白のポーンは4手、黒のポーンも4手。どっちもクイーンにな

って、クイーンどうしはひきわけだよ。

9. 1…hxg5 2.hxg5 ♔a3 · レベル5

理由: 先にhのポーンをこうかんして白のポーンがにげられないよう
にし、それから黒のキングがa3へ行ってa2のポーンを取るよ。

10. C (黒の勝ち) · 1.♔g2 a4 2.♔f3 a3 3.♔e4 a2 · レベル5

理由: 黒のキングは近くにいて、白のdのポーンにおいつくよ。でも
白のキングは遠くて、黒のaのポーンにおいつけないんだ。

11. B (引き分け) · 1.a6 ♔b8 2.a7+ ♔a8 · レベル6

理由: 黒のキングがまにあって、ポーンの前のかどに入ったよ。あ

いてのキングがもうかどにいたら、はしっこのポーンはクイーンに

なれないんだ。

12. 1…h2 2.♖a7+ ♔g8 · レベル6

理由: ポーンがh2に進んで、黒のビショップが守っているから、白
のルークは取れないよ。ルークは1回チェックできるだけで、キン

グがよけたらポーンはクイーンになるよ。
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