
K Шахматные задания: Как ходят фигуры
12 позиций · Уровень 1 · ответы и объяснения в конце

Имя 

Дата 

Больше практики в приложении Karotto: голосовые задания и подсказки. Отсканируйте код или зайдите на
playkarotto.com

Запиши ход (например, ♘f3 или Кf3) или нарисуй стрелку на доске. Доска всегда повёрнута к той стороне, чей ход.

Жёлтое поле: фигура, которой нужно ходить («светящаяся фигура» в задании). · Звёзды: поля, куда можно пойти; верное только

одно. · Буквы A, B, C на полях: варианты ответа. · Стрелка: последний ход или ход, данный в задании. · Красное поле: фигура под

ударом. · Синее поле: фигура или поле, на которое стоит обратить внимание.

Уровень 1

1 Ход белых

Звезда на a8: вертикаль a, горизонталь 8. Подними
белую ладью с a1 на звезду!

Ход:

2 Ход белых

Найди белую фигуру (ферзь) и приведи её на звезду!

Ход:

3 Ход белых

Белая фигура (конь) заблудилась на f3. Верни её на
звезду g1!

Ход:

4 Ход белых

Белая фигура (слон) заблудилась на c4. Верни её на
звезду f1!

Ход:
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5 Ход белых

Пусть белая ладья возьмёт чёрного коня!

Ход:

6 Ход белых

Передвинь белую фигуру (ладья) с d4 на звезду g4.

Ход:

7 Ход белых

Передвинь белую фигуру (слон) с c1 на звезду g5.

Ход:

8 Ход белых

Ферзь ходит прямо, как ладья. Передвинь белого ферзя
с d1 на звезду d6!

Ход:

9 Ход белых

Король ходит на одну клетку. Передвинь белого короля
с e2 на звезду e3!

Ход:

10 Ход белых

Передвинь белую фигуру (конь) с g1 на звезду f3.

Ход:
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11 Ход белых

Первым ходом пешка может пройти две клетки. Двинь
белую пешку с e2 на звезду e4!

Ход:

12 Ход белых

Звёзд больше нет! Передвинь белую ладью с d2 на d6.

Ход:
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Ответы и объяснения: Как ходят фигуры

1. ♖a8 · Уровень 1

Почему: Белая фигура (ладья) пришла на a8.

2. ♕d6 · Уровень 1

Почему: Это и есть белая фигура: ферзь.

3. ♘g1 · Уровень 1

Почему: Белая фигура (конь) вернулась домой на g1.

4. ♗f1 · Уровень 1

Почему: Белая фигура (слон) вернулась домой на f1.

5. ♖xd6 · Уровень 1

Почему: Белая ладья взяла чёрного коня.

6. ♖g4 · Уровень 1

Почему: Белая фигура (ладья) пришла на g4.

7. ♗g5 · Уровень 1

Почему: Белая фигура (слон) пришла на g5.

8. ♕d6 · Уровень 1

Почему: Белая фигура (ферзь) пришла на d6.

9. ♔e3 · Уровень 1

Почему: Белая фигура (король) пришла на e3.

10. ♘f3 · Уровень 1

Почему: Белая фигура (конь) пришла на f3.

11. e4 · Уровень 1

Почему: Белая фигура (пешка) пришла на e4.

12. ♖d6 · Уровень 1

Почему: Белая фигура (ладья) пришла на d6.
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