
K ใบงานหมากรุก: การโจมตีเปิดทางและรุกคู่
12 ข้อ · ระดับ 2, 3, 4, 5 · เฉลยและคำอธิบายอยู่ท้ายเล่ม

ชื่อ 

วันที่ 

ฝึกเพิ่มในแอป Karotto มีเสียงอ่านโจทย์และคำใบ้ สแกนโค้ดหรือไปที่ playkarotto.com

เขียนตาเดิน (เช่น ♘f3 หรือ Nf3) หรือวาดลูกศรบนกระดาน กระดานหันเข้าหาฝ่ายที่ได้เดินเสมอ
ช่องสีเหลือง: หมากที่ต้องเดิน ("หมากที่เรืองแสง" ในโจทย์) · ดาว: ช่องที่เดินไปได้ ถูกเพียงช่องเดียว · ตัวอักษร A, B, C บนช่อง: ตัวเลือก · ลูกศร: ตาที่เพิ่งเดิน หรือ
ตาที่โจทย์กำหนดให้ · ช่องสีแดง: หมากที่ถูกโจมตี · ช่องสีฟ้า: หมากหรือช่องที่ควรสังเกต

ระดับ 2

1 ขาวเดิน

เดินตัวที่เรืองแสงคือการรุกเปิด เลือกช่องที่มันกินตัวดำได้นะ
ตาเดิน:

2 ขาวเดิน

ขาวเดิน หาตารุกเปิดที่ได้ตัวหมากนะ
ตาเดิน:

ระดับ 3

3 ขาวเดิน

เรือที่เรืองแสงยืนอยู่หน้าบิชอป เรือไปไหนถึงได้กำไรมากที่สุด?
ตาเดิน:

4 ขาวเดิน

เรือที่เรืองแสงยืนอยู่หน้าบิชอป ตัวที่รุกถ้ายืนชิดคิงโดยไม่มีใครคุ้มกัน
คิงจะกินได้ ให้เรือยืนช่องที่มีตัวขาวคุ้มกันนะ

ตาเดิน:
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5 ดำเดิน

ตัวที่เรืองแสงกำลังขวางทาง มันไปไหนถึงจะขู่ได้อีกตัว?
ตาเดิน:

6 ขาวเดิน

ม้ายืนอยู่หน้าเรือ ดาวทั้งสามดวงรุกได้หมด แต่มีดวงเดียวที่ทั้งรุกและ
กินตัวใหญ่ได้
ตาเดิน:

7 ขาวเดิน

หาตารุกคู่ที่รุกจนทันทีนะ
ตาเดิน:

8 ขาวเดิน

ตัวที่เรืองแสงก้าวออกให้ตัวข้างหลังโจมตี เดินเลยนะ
ตาเดิน:

ระดับ 4

9 ดำเดิน

ตัวที่สว่างอยู่คือม้า ม้ากำลังขวางทางควีนไปหาเรือที่ f1 หนูเดินม้า
พร้อมรุกนะ
ตาเดิน:

10 ขาวเดิน

ตัวที่สว่างอยู่คือเรือ หนูรุกให้คิงดำหนีไปติดกับนะ

ตาเดิน:
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ระดับ 5

11 ดำเดิน

บิชอปที่เรืองแสงขวางทางควีนอยู่ บิชอปไปช่องไหนถึงจะได้เปรียบ
ที่สุด?
ตาเดิน:

12 ดำเดิน

บิชอปที่เรืองแสงขวางทางควีนอยู่ ให้บิชอปก้าวออกไปรุกนะ

ตาเดิน:
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เฉลยและคำอธิบาย: การโจมตีเปิดทางและรุกคู่

1. ♘xg5+ · ระดับ 2

ทำไม: ตัวข้างหลังรุกคิง ตัวที่เดินออกกินตัวหมากได้อย่างอิสระ

2. c6+ · ระดับ 2

ทำไม: ตัวข้างหลังรุกคิง ตัวที่เดินออกกินตัวหมากได้อย่างอิสระ

3. ♖xh5+ · ระดับ 3

ทำไม: เรือกินควีนพร้อมรุกเปิด เบี้ยดำไม่ทันกินเรือคืน

4. ♖d8# · ระดับ 3

ทำไม: ม้าขาวคุ้มกันเรือ คิงเลยกินไม่ได้

5. 1…♕xe8 2.♖b8 ♘d8+ · ระดับ 3

ทำไม: ตัวข้างหน้าก้าวออกไปขู่อีกตัว ตัวข้างหลังก็โจมตี

6. ♘xc5+ · ระดับ 3

ทำไม: เรือรุกคิง ดำต้องช่วยคิงเลยไม่ทันกินม้าคืน หนูได้ควีนไปทั้งตัว

7. ♖d8# · ระดับ 3

ทำไม: เรือกับบิชอปรุกพร้อมกัน คิงดำไม่มีทางไปแล้ว

8. 1.♖xb7 ♖xb7 2.♗xd8 · ระดับ 3

ทำไม: ตัวข้างหน้าก้าวออกไปขู่อีกตัว ตัวข้างหลังก็โจมตี

9. 1…♘h3+ 2.gxh3 ♕xf1# · ระดับ 4

ทำไม: ม้ารุกที่ h3 เปิดแถว f ให้ควีน เบี้ยกินม้า ควีนกินเรือที่ f1 รุกจน!

10. 1.♖a7+ ♔b8 2.♖a8# · ระดับ 4

ทำไม: เรือออกจาก b7 ไปรุกที่ a7 เปิดทแยงให้บิชอปที่ f3 คิงดำถอยไป
b8 เรือไป a8 รุกจน! บิชอปคุม b7 และเบี้ยที่ b6 คุม a7 กับ c7

11. 1…♗f4+ 2.♔g1 ♗xe3# · ระดับ 5

ทำไม: บิชอปก้าวออก ควีนดำบนแถวตั้ง h รุกแบบเปิดทาง คิงขาวต้องไป
g1 แล้วบิชอปกินที่ e3 รุกจน!

12. 1…♗h3+ 2.♔g3 ♕xf6 · ระดับ 5

ทำไม: บิชอปก้าวออกไปรุกที่ h3 เปิดทางให้ควีนดำเล็งควีนขาวตามแถว
นอน คิงหนี ควีนดำกินควีนขาว
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