
K ใบงานหมากรุก: การจู่โจมสองทาง (ส้อม)
12 ข้อ · ระดับ 2 · เฉลยและคำอธิบายอยู่ท้ายเล่ม

ชื่อ 

วันที่ 

ฝึกเพิ่มในแอป Karotto มีเสียงอ่านโจทย์และคำใบ้ สแกนโค้ดหรือไปที่ playkarotto.com

เขียนตาเดิน (เช่น ♘f3 หรือ Nf3) หรือวาดลูกศรบนกระดาน กระดานหันเข้าหาฝ่ายที่ได้เดินเสมอ
ช่องสีเหลือง: หมากที่ต้องเดิน ("หมากที่เรืองแสง" ในโจทย์) · ดาว: ช่องที่เดินไปได้ ถูกเพียงช่องเดียว · ตัวอักษร A, B, C บนช่อง: ตัวเลือก · ลูกศร: ตาที่เพิ่งเดิน หรือ
ตาที่โจทย์กำหนดให้ · ช่องสีแดง: หมากที่ถูกโจมตี · ช่องสีฟ้า: หมากหรือช่องที่ควรสังเกต

ระดับ 2

1 ขาวเดิน

มีดาวสามดวง มีดวงหนึ่งเป็นกับดัก ยืนตรงนั้นตัวของหนูจะโดนกิน
เลือกดาวโจมตีสองทางที่ปลอดภัยนะ
ตาเดิน:

2 ขาวเดิน

มีดาวสามดวง มีดวงหนึ่งเป็นกับดัก ยืนตรงนั้นตัวของหนูจะโดนกิน
เลือกดาวโจมตีสองทางที่ปลอดภัยนะ
ตาเดิน:

3 ขาวเดิน

มีดาวสามดวง มีดวงหนึ่งเป็นกับดัก ยืนตรงนั้นตัวของหนูจะโดนกิน
เลือกดาวโจมตีสองทางที่ปลอดภัยนะ

ตาเดิน:

4 ขาวเดิน

มีดาวสามดวง มีดวงหนึ่งเป็นกับดัก ยืนตรงนั้นตัวของหนูจะโดนกิน
เลือกดาวโจมตีสองทางที่ปลอดภัยนะ

ตาเดิน:

Karotto · playkarotto.com · ใช้ฟรีสำหรับครอบครัวและห้องเรียน ห้ามนำไปขาย หน้า 1/4



5 ขาวเดิน

มีดาวสามดวง มีดวงหนึ่งเป็นกับดัก ยืนตรงนั้นตัวของหนูจะโดนกิน
เลือกดาวโจมตีสองทางที่ปลอดภัยนะ
ตาเดิน:

6 ขาวเดิน

เบี้ยที่เรืองแสงเดินขึ้นหนึ่งช่องก็เล็งตัวดำได้สองตัว ลองดูนะ
ตาเดิน:

7 ขาวเดิน

ควีนกำลังเรืองแสง หาช่องที่รุกคิงดำและเล็งอีกตัวได้นะ
ตาเดิน:

8 ขาวเดิน

ควีนกำลังเรืองแสง หาช่องที่มันเล็งตัวดำสองตัวพร้อมกันนะ
ตาเดิน:

9 ขาวเดิน

เรือกำลังเรืองแสง หาช่องที่มันเล็งตัวดำสองตัวพร้อมกันนะ
ตาเดิน:

10 ขาวเดิน

บิชอปกำลังเรืองแสง หาช่องที่มันเล็งตัวดำสองตัวพร้อมกันนะ
ตาเดิน:

Karotto · playkarotto.com · ใช้ฟรีสำหรับครอบครัวและห้องเรียน ห้ามนำไปขาย หน้า 2/4



11 ขาวเดิน

ม้ากำลังเรืองแสง หาช่องที่มันเล็งตัวดำสองตัวพร้อมกันนะ
ตาเดิน:

12 ขาวเดิน

ขาวเดิน หาการโจมตีสองทางด้วยเบี้ยนะ
ตาเดิน:
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เฉลยและคำอธิบาย: การจู่โจมสองทาง (ส้อม)

1. ♕a1+ · ระดับ 2

ทำไม: ควีนเล็งม้าดำและคิงดำพร้อมกัน ดำช่วยได้แค่ตัวเดียว

2. ♕d5 · ระดับ 2

ทำไม: ควีนเล็งบิชอปดำและม้าดำพร้อมกัน ดำช่วยได้แค่ตัวเดียว

3. ♖a5+ · ระดับ 2

ทำไม: เรือเล็งม้าดำและคิงดำพร้อมกัน ดำช่วยได้แค่ตัวเดียว

4. ♗c5+ · ระดับ 2

ทำไม: บิชอปเล็งคิงดำและม้าดำพร้อมกัน ดำช่วยได้แค่ตัวเดียว

5. ♘c2+ · ระดับ 2

ทำไม: ม้าเล็งคิงดำและเรือดำพร้อมกัน ดำช่วยได้แค่ตัวเดียว

6. g3+ · ระดับ 2

ทำไม: เบี้ยเล็งม้าดำและคิงดำพร้อมกัน ดำช่วยได้แค่ตัวเดียว

7. ♕d3+ · ระดับ 2

ทำไม: ควีนเล็งม้าดำและคิงดำพร้อมกัน ดำช่วยได้แค่ตัวเดียว

8. ♕b2 · ระดับ 2

ทำไม: ควีนเล็งบิชอปดำและม้าดำพร้อมกัน ดำช่วยได้แค่ตัวเดียว

9. ♖e5+ · ระดับ 2

ทำไม: เรือเล็งคิงดำและม้าดำพร้อมกัน ดำช่วยได้แค่ตัวเดียว

10. ♗e4 · ระดับ 2

ทำไม: บิชอปเล็งม้าดำและเรือดำพร้อมกัน ดำช่วยได้แค่ตัวเดียว

11. ♘f3+ · ระดับ 2

ทำไม: ม้าเล็งบิชอปดำและคิงดำพร้อมกัน ดำช่วยได้แค่ตัวเดียว

12. b6 · ระดับ 2

ทำไม: เบี้ยเล็งม้าดำและม้าดำพร้อมกัน ดำช่วยได้แค่ตัวเดียว
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