
K ใบงานหมากรุก: โครงสร้างเบี้ยและช่องแข็ง
12 ข้อ · ระดับ 4, 5 · เฉลยและคำอธิบายอยู่ท้ายเล่ม

ชื่อ 

วันที่ 

ฝึกเพิ่มในแอป Karotto มีเสียงอ่านโจทย์และคำใบ้ สแกนโค้ดหรือไปที่ playkarotto.com

เขียนตาเดิน (เช่น ♘f3 หรือ Nf3) หรือวาดลูกศรบนกระดาน กระดานหันเข้าหาฝ่ายที่ได้เดินเสมอ
ช่องสีเหลือง: หมากที่ต้องเดิน ("หมากที่เรืองแสง" ในโจทย์) · ดาว: ช่องที่เดินไปได้ ถูกเพียงช่องเดียว · ตัวอักษร A, B, C บนช่อง: ตัวเลือก · ลูกศร: ตาที่เพิ่งเดิน หรือ
ตาที่โจทย์กำหนดให้ · ช่องสีแดง: หมากที่ถูกโจมตี · ช่องสีฟ้า: หมากหรือช่องที่ควรสังเกต

ระดับ 4

1 ขาวเดิน

AB

C

เบี้ยดำตัวไหนเป็นเบี้ยอ่อนแอที่อยู่ตัวเดียว? แตะเลยนะ
A  h7 B  b7 C  c6

วงกลม: A B C

2 ดำเดิน

AB

C

ดำเดิน เบี้ยขาวตัวไหนเป็นเบี้ยอ่อนแอที่อยู่ตัวเดียว? แตะเลยนะ
A  a2 B  f2 C  d5

วงกลม: A B C

3 ขาวเดิน

หนูโจมตีเบี้ยอ่อนแอของคู่แข่งนะ!

ตาเดิน:

4 ดำเดิน

ดำเดิน หาตาที่ดีที่สุดนะ

ตาเดิน:
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ระดับ 5

5 ดำเดิน

เบี้ยที่เรืองแสงเดินได้สามตา เลือกตาที่ดีที่สุดนะ
A  fxe4+ B  f4 C  c5

วงกลม: A B C

6 ขาวเดิน

A

B

C

ม้าที่เรืองแสงควรกระโดดไปไหน? แตะช่องเลยนะ
A  c5 B  g7 C  g5

วงกลม: A B C

7 ขาวเดิน

เบี้ยที่เรืองแสงเดินก่อน ใช้เบี้ยนะ
ตาเดิน:

8 ขาวเดิน

คิงที่เรืองแสงเดินก่อน แล้วม้าเข้าช่องแข็ง เดินเลยนะ
ตาเดิน:

9 ดำเดิน

มีสามตา เบี้ยช่วยให้คิงดำบุกเข้าไปกินเบี้ยขาวได้ไหม?
A  ♔c7 B  ♔d7 C  b5+

วงกลม: A B C

10 ดำเดิน

A

B

C

ม้าดำควรกระโดดไปช่องไหนในสามช่องนี้?
A  f3 B  c4 C  d3

วงกลม: A B C

Karotto · playkarotto.com · ใช้ฟรีสำหรับครอบครัวและห้องเรียน ห้ามนำไปขาย หน้า 2/4



11 ดำเดิน

เบี้ยที่เรืองแสงเดินก่อน ใช้เบี้ยนะ
ตาเดิน:

12 ดำเดิน

A

B

C

ม้าที่เรืองแสงควรกระโดดไปไหน? ช่องที่มีเบี้ยของหนูคุ้มกันนะ
A  b4 B  c3 C  c1

วงกลม: A B C

บี้
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เฉลยและคำอธิบาย: โครงสร้างเบี้ยและช่องแข็ง

1. A (h7) · ระดับ 4

ทำไม: เบี้ยที่ h7 ไม่มีเบี้ยดำในแถวตั้ง g อยู่ตัวเดียว เป็นเบี้ยอ่อนแอ

2. C (d5) · ระดับ 4

ทำไม: เบี้ยที่ d5 ไม่มีเบี้ยขาวในแถวตั้ง c หรือ e ดำเล็งมันอยู่

3. 1.♗d4 a6+ 2.♔xa6 · ระดับ 4

ทำไม: บิชอปไป d4 เล็งเบี้ยที่อยู่ตัวเดียวที่ a7 ถ้าเบี้ยหนีไป a6 คิงขาวก็กิน
มัน

4. 1…f4 2.h4 ♔xf3 · ระดับ 4

ทำไม: เบี้ยขึ้นไป f4 ตรึงเบี้ยที่อยู่ตัวเดียวที่ f3 ไว้แน่น คิงดำกินเบี้ยที่ f3

5. A (fxe4+) · 1…fxe4+ 2.♔xe4 ♖e1+ · ระดับ 5

ทำไม: เบี้ยกินที่ e4 พร้อมรุก ถ้าคิงขาวกินคืน เรือดำรุกที่ e1 ดำได้บุกก่อน

6. C (g5) · 1.♘g5+ ♔g7 2.♘e4 ♔f8 3.♘xd6 · ระดับ 5

ทำไม: ม้ารุกที่ g5 ซึ่งเบี้ยดำไล่ไม่ได้ แล้ววนไป e4 กินเบี้ย d6

7. 1.d6 ♕f2 2.♘d5 · ระดับ 5

ทำไม: เบี้ย d6 เดินเข้าใกล้แถวเลื่อนขั้น แล้วม้าไป d5 คุ้มกันเบี้ย เบี้ยผ่าน
ยิ่งเดินไกลยิ่งแรง

8. 1.♔g5 ♔e4 2.♘e5 · ระดับ 5

ทำไม: คิงไป g5 ก่อน แล้วม้ากระโดดเข้า e5 ช่องที่มีเบี้ย d4 คุ้มกัน ม้ายืน
มั่นคงและกินเบี้ย g6 ได้

9. C (b5+) · 1…b5+ 2.axb5+ ♔b6 3.♔c3 ♔xb5 · ระดับ 5

ทำไม: เบี้ย b5 รุก ถ้าขาวกิน คิงดำก็กินคืนแล้วบุกลึกเข้าไปกินเบี้ยขาว

10. B (c4) · 1…♘c4+ 2.♗xc4 dxc4+ · ระดับ 5

ทำไม: ม้ารุกที่ c4 ถ้าบิชอปกินม้า เบี้ย d ก็กินคืนพร้อมรุก เบี้ย c4 ยืน
มั่นคง และดำเปิดทางบุกได้

11. 1…c6 2.♗xc6 ♕xc6 · ระดับ 5

ทำไม: เบี้ย c6 ขู่ทั้งบิชอป b5 และเรือ d5 พร้อมกัน ขาวช่วยได้แค่ตัวเดียว
ถ้าบิชอปกินเบี้ย ควีนดำก็กินบิชอปคืน หนูได้ตัวเปรียบหนึ่งตัว

12. B (c3) · 1…♘c3 2.♖xc5 d3 · ระดับ 5

ทำไม: ม้าที่ c3 มีเบี้ย d4 คุ้มกัน ขาวไล่ไม่ได้ ม้ายืนตรงนั้นคอยเปิดทางให้
เบี้ย d เดินขึ้นไปเลื่อนเป็นควีน
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