
K
ใบงานหมากรุก: การเข้าป้อม การเลื่อนขั้น และอองปา
ซองต์
12 ข้อ · ระดับ 1, 2 · เฉลยและคำอธิบายอยู่ท้ายเล่ม

ชื่อ 

วันที่ 

ฝึกเพิ่มในแอป Karotto มีเสียงอ่านโจทย์และคำใบ้ สแกนโค้ดหรือไปที่ playkarotto.com

เขียนตาเดิน (เช่น ♘f3 หรือ Nf3) หรือวาดลูกศรบนกระดาน กระดานหันเข้าหาฝ่ายที่ได้เดินเสมอ
ช่องสีเหลือง: หมากที่ต้องเดิน ("หมากที่เรืองแสง" ในโจทย์) · ดาว: ช่องที่เดินไปได้ ถูกเพียงช่องเดียว · ตัวอักษร A, B, C บนช่อง: ตัวเลือก · ลูกศร: ตาที่เพิ่งเดิน หรือ
ตาที่โจทย์กำหนดให้ · ช่องสีแดง: หมากที่ถูกโจมตี · ช่องสีฟ้า: หมากหรือช่องที่ควรสังเกต

ระดับ 1

1 ขาวเดิน

คิงกับเรือที่ h1 ยังไม่เคยเดิน และช่องระหว่างกลางว่างแล้ว เข้าป้อม
เลย
ตาเดิน:

2 ขาวเดิน

ให้เบี้ยที่เรืองแสงเลื่อนขั้นเป็นควีนนะ
ตาเดิน:

3 ขาวเดิน

เบี้ยดำเพิ่งเดินสองช่อง ให้เบี้ยที่เรืองแสงกินอองปาซองต์นะ
ตาเดิน:

4 ขาวเดิน

รอบนี้ฝั่งคิงยังมีบิชอปกับม้าขวางอยู่ เข้าป้อมอีกฝั่งนะ
ตาเดิน:
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5 ขาวเดิน

เบี้ยสามตัวใกล้เลื่อนขั้น มีดาวดวงเดียวที่ควีนใหม่ไม่โดนกิน เลือกเลย
ตาเดิน:

6 ขาวเดิน

เบี้ยดำเพิ่งเดินสองช่อง มายืนติดเบี้ยขาว มีดาวสามดวง เป็นอองปา
ซองต์แค่ดวงเดียว เลือกเลย
ตาเดิน:

7 ขาวเดิน

เรือที่ h1 เคยเดินไปแล้วค่อยกลับมา ฝั่งนั้นจึงหมดสิทธิ์เข้าป้อม เข้า
ป้อมนะ

ตาเดิน:

8 ขาวเดิน

เบี้ยสามตัวใกล้เลื่อนขั้น มีดาวดวงเดียวที่ควีนใหม่ไม่โดนกิน เลือกเลย
ตาเดิน:

9 ขาวเดิน

เบี้ยดำเพิ่งเดินสองช่อง มายืนติดเบี้ยขาว มีดาวสามดวง เป็นอองปา
ซองต์แค่ดวงเดียว เลือกเลย
ตาเดิน:
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ระดับ 2

10 ขาวเดิน

เบี้ยดำเพิ่งเดินสองช่องจาก d7 ลงมา d5 ให้เบี้ยที่เรืองแสงกินผ่าน
ทาง (อองปาสซองต์) นะ
ตาเดิน:

11 ขาวเดิน

มีดาวสามดวง ดาวไหนคือการกินผ่านทาง? เลือกเลยนะ

ตาเดิน:

12 ขาวเดิน

ขาวเดิน บิชอปดำเล็งช่อง d1 อยู่ หนูเข้าป้อมฝั่งไหนได้นะ?
ตาเดิน:

ขั้
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เฉลยและคำอธิบาย: การเข้าป้อม การเลื่อนขั้น และอองปาซองต์

1. O-O · ระดับ 1

ทำไม: คิงหลบเข้ามุม เรือออกมากลางกระดาน

2. d8=♕ · ระดับ 1

ทำไม: เบี้ยกลายเป็นควีนใหม่ที่ไม่โดนกิน

3. exd6 · ระดับ 1

ทำไม: ทำได้แค่ทันทีหลังเบี้ยดำเดินสองช่องเท่านั้น

4. O-O-O · ระดับ 1

ทำไม: คิงหลบเข้ามุม เรือออกมากลางกระดาน

5. a8=♕ · ระดับ 1

ทำไม: เบี้ยกลายเป็นควีนใหม่ที่ไม่โดนกิน

6. dxc6 · ระดับ 1

ทำไม: ทำได้แค่ทันทีหลังเบี้ยดำเดินสองช่องเท่านั้น

7. O-O-O · ระดับ 1

ทำไม: คิงหลบเข้ามุม เรือออกมากลางกระดาน

8. cxd8=♕ · ระดับ 1

ทำไม: เบี้ยกลายเป็นควีนใหม่ที่ไม่โดนกิน

9. exf6 · ระดับ 1

ทำไม: ทำได้แค่ทันทีหลังเบี้ยดำเดินสองช่องเท่านั้น

10. exd6 · ระดับ 2

ทำไม: ทำได้แค่ทันทีหลังจากเบี้ยดำเพิ่งเดินสองช่องเท่านั้น

11. exd6 · ระดับ 2

ทำไม: ทำได้แค่ทันทีหลังจากเบี้ยดำเพิ่งเดินสองช่องเท่านั้น

12. O-O · ระดับ 2

ทำไม: คิงไปมุมที่ปลอดภัย เรือออกมาตรงกลาง
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